
 
 
 

UNIVERSIDADE PRESBITERIANA MACKENZIE 

 

 

 

 
PLANO DE ENSINO 

 

Unidade Universitária: FACULDADE DE ARQUITETURA E URBANISMO 
 

Curso: DESIGN 
 

Disciplina: PROJETO 6 Código da Disciplina:  
 ENEX01504 

Carga horária: 
127,5 HORAS 

Etapa: 
SEXTA 

Ementa: 

Reflexão sobre o papel do design na produção da cultura material da comunidade. Estudo das 
metodologias operacionais de projeto, com ênfase nas de caráter transdisciplinar. Articulação 
entre aspectos técnicos, culturais, sociais e políticos para a configuração de objetos, ambientes e 
serviços. Análise de projetos a partir de parâmetros do design inclusivo e universal. 

Objetivos: 

Identificar as interrelações entre as múltiplas áreas de atuação do designer. Manejar a variedade 
de técnicas com vistas à obtenção de soluções integradas. Agir colaborativamente vivenciando 
situações próximas do mercado profissional. 

Conteúdo Programático: 

1. privacidade e exposição na vida cotidiana 

2. o mundo digital e o mundo dos objetos tangíveis na sociedade da informação 

3. o indivíduo, os dispositivos e os grupos de pertencimento social 

4. hibridismo de objetos e entre objetos e humanos 
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