UNIVERSIDADE PRESBITERIANA MACKENZIE

PLANO DE ENSINO

Unidade Universitaria: FACULDADE DE ARQUITETURA E URBANISMO

Curso: DESIGN

Disciplina: SEMINARIOS DE INTEGRACAO 2 Cdédigo da Disciplina:
ENEX04921

Carga horéaria: Etapa:

25,5 HORAS QUARTA

Ementa:

Conferéncias com profissionais e pesquisadores para subsidiar a reflexdo acerca dos sistemas de
objetos e servicos (fisicos, virtuais e hibridos) e promover a comparagdo entre 0S Servigos
tradicionais e os produtos-servico. Visitas a equipamentos publicos voltados aos servigos sociais
(hospital, escola e centro cultural, etc) observando a¢des administrativas e as atividades de lazer.
Construcdo de seminario sobre o projeto integrador do semestre atual, com énfase no eixo
tematico "O Homem, os bens e os servigos", para refletir o carater comercial e industrial dos
projetos propostos.

Objetivos:

Refletir sobre os sistemas de objetos e servigos, sejam eles portadores de caracteristicas fisicas,
virtuais ou hibridas, e suas relacdes com usuarios e contextos contemporéneos. Conhecer e
analisar referéncias conceituais e experiéncias projetuais para subsidiar a discussao do eixo O
homem, os bens e os servigos, bem como do tema abordado no projeto da etapa 4. Exercitar a
capacidade de problematizar o objeto de estudo por varios meios. Explorar a natureza integradora
do projeto. Interessar-se por ampliar repertério acerca das atribuicbes do designer na sociedade.
Compartilhar conhecimentos e perceber a diversidade de contribuicdes para o debate de um tema.
Aprofundar autonomia na relagéo ensino-aprendizagem e a flexibilidade curricular.

Conteudo Programaético:

Estudos de temas relativos ao eixo O Homem, os bens e 0s servigos, selecionados segundo
abordagem do projeto definida a cada semestre, a partir dos seguintes topicos:

. Sistemas de objetos e servicos: fisicos, virtuais e hibridos.

. Miniaturizagéo e hiper-realidade.

. Aparatos eletromecanicos, eletrbnicos e proteses.

. Comunicacgéo e fluxo de informagéo.

. Construcéo de identidades para consumo.

. Status do objeto: entre 0 uso e a posse.

. Projetos digitais compartilhados e abertos.

. Universo de servicos sociais: hospitalares, educacionais, culturais, administrativos e de lazer.
No semestre 1 de 2016, o tema abordado pelo projeto é Brincar.
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Bibliografia Complementar:

Selecionada a partir dos interesses manifestados pelos alunos em Projeto 4.




