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CODIGO DA DISCIPLINA

ENEC51100
CARGA HORARIA ETAPA
4 h/a (4 teoria | O laboratério | 0 EAD) 50

EMENTA

Ambiente de Producéo de Software, Modelos de Processo e Modelos de Maturidade. Fundamentacao de
Qualidade de Software: Qualidade do Processo e Qualidade do Produto. Normas de Qualidade. Gestéo de

projetos de software: Métricas, Estimativas.

OBJETIVOS

FATOS E CONCEITOS PROCEDIMENTOS E

HABILIDADES

ATITUDES, NORMAS E VALORES

e Aprender fundamentos e Adquirir capacidade | e

tedricos gerais necessarios
a qualidade de software e
do produto de software
Conhecer e compreender 0s
processos fundamentais, de
apoio e organizacionais do
Ciclo de vida de software
Estudar e reconhecer as
normas e modelos de
maturidade para processos
de software tradicionais,
iterativos e ageis

para desenvolver
produtos de
software com
qualidade

Adquirir capacidade
para praticar a
garantia de
qualidade

Adquirir capacidade
para gestéo de
projetos no contexto
agil

Ser capaz de identificar as tarefas
inerentes a cada fase do processo de
software

Ser capaz de avaliar e compreender
normas e modelos de maturidade

Ter consciéncia da necessidade de
busca da qualidade de software em
todas as fases no processo de
desenvolvimento de software

Ser capaz de aplicar técnicas de gestédo
de projetos no desenvolvimento de
software

Valorizar trabalho em equipe para
desenvolvimento de tarefas complexas

CONTEUDO PROGRAMATICO

arwDhE

Projeto

IS

Planejamento de Projeto, WBS e Cronograma

Qualidade de Software e Programas de Melhoria da Qualidade de Software.
Certificacdo de equipes de desenvolvimento de sistemas.

Ambientes de Producao de Software, Modelo Processo de Software e Documentacao.
Ambiente de Producéo — DevOps e Agile
Gerencia de Projetos: Ciclo de vida de projeto, areas de conhecimento de gerenciamento de

7. Métricas de Software. Pontos por fungao / Pontos por caso de uso
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