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EMENTA

Conceitos de orientacdo a objetos: polimorfismo, classes abstratas e interface. Fundamentos de modelo
cliente-servidor e n-camadas. Componentes GUI (Java AWT e Java Swing). Implementacdo da camada de
dados. Utilizacdo de Banco de Dados em Java (JDBC). Manipulacdo de arquivos (Java |O).

OBJETIVOS
FATOS E CONCEITOS PROCEDIMENTOS E ATITUDES, NORMAS E
HABILIDADES VALORES

- Compreender o modelo Cliente
servidor

- Aprender fundamentos tedricos
e praticos gerais necessarios ao
projeto e desenvolvimento de
aplicagcbes Web utilizando uma
plataforma baseada em uma
linguagem orientada a objetos.

- Compreender a utilizacdo de
operacgdes de persisténcia em
banco de dados.

- Compreender a organizacgéo de
aplicacBes utilizando Web
Services.

- Aprender a estrutura bésica de

aplicacbes WEB de pagina Unica.

- Ser capaz de desenvolver
aplicacbes web

- Ser capaz de desenvolver
aplicac6es web com persisténcia
em banco de dados.

- Ser capaz de implementar
servicos segundo o paradigma de
webservices.

- Ser capaz de modelar
aplicacbes WEB.

- Ter consciéncia da necessidade
de compreender os modelos de
arquitetura de sistemas.

- Valorizar a importancia da
definicdo das interfaces e das
responsabilidades dos diversos
componentes para o
desenvolvimento de software em
equipe.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Conceitos de orientacéo a objetos

1.1. Polimorfismo
1.2. Classes abstratas
1.3. Interfaces

2. Persisténcia em Banco de Dados Relacional.
2.1. Introducdo aos bancos de dados relacionais (tabelas, campos, indices e queries basicas).
2.2. Desenvolvimento de aplicagdes Java com acesso a base dados utilizando JDBC.
2.3. Encapsulamento das operacg8es de acesso a base de dados (com uso de Generics e do padrao

Data Access Object).

3. Desenvolvimento de aplicacdes WEB.
3.1. Aplicacdo WEB com péaginas estaticas.
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3.2. Protocolo HTTP.

3.3. Aplicacdo WEB com péaginas geradas dinamicamente pelo servidor.
4. Web Services.

4.1. JSON/REST.

4.2. Implementacdo de Web Services REST em arquitetura de microsservico.
5. Single Page Application.

5.1. Desenvolvimento em Javascript.

5.2. Consumo de Web Services utilizando JQuery.

5.3. Desenvolvimento de aplicacdes SPA (Single Page Application).
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