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EMENTA

Conceitos de orientacdo a objetos. Caracterizagcdo de tipos e classes. Identificagéo de objetos. Estudo da
abstracao, generalizagéo, sub-classes e instanciagédo. Estudo sobre heranca. Caracterizagéo de construtores
e destrutores. Criacdo de aplicagbes utilizando os conceitos de programacédo orientada a objetos.
Implementacgé&o de tratamento de erros.

OBJETIVOS
FATOS E CONCEITOS PROCEDIMENTOS E ATITUDES, NORMAS E
HABILIDADES VALORES

e Compreender os conceitos de |

orientacdo a objetos e como
implementa-los em uma
linguagem de programacéo
orientada a objetos.

Criar e desenvolver produtos | e

aplicativos em linguagem
Java.

Desenvolver sistemas em
linguagem Java segundo a

orientacao ao objeto.

e Decidir sobre o potencial de
uso da linguagem Java em
ambiente de negdcios.

Compreender como a
programacéo orientada a
objetos contribui para o
desenvolvimento profissional
de software.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducdo a Linguagem Java
1.1. Conceitos bésicos de sintaxe
1.2. Declaragéo de tipos primitivos de dados
1.3. Estrutura de um programa
1.4. Estruturas de controle
1.5. Declaragéo de vetores
2. Métodos estaticos
2.1. Declaragdo de métodos estaticos
2.2. Chamada de um método
2.3. Parametros e retorno de um método
3. Instanciacéo de Classes e uso de Objetos da biblioteca Java
3.1. Instanciacéo de classes
3.2 Acesso aos atributos e métodos da instancia
3.3. Declaracéo de variaveis para referenciar objetos
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4, Declaracao de classes, atributos, métodos e construtores
4.1. Declaracéo de classes, atributos e métodos
4.2. Construtores

4.3. Instanciacdo das classes declaradas
4.4, Acesso aos atributos e métodos da instancia
5. Introducdo a Linguagem Java

5.1. Conceitos bésicos de sintaxe
5.2. Declaragéo de tipos primitivos de dados
5.3. Estrutura de um programa
5.4. Estruturas de controle
5.5. Declaragéo de vetores
6. Métodos estaticos
6.1. Declaracéo de métodos estéticos
6.2. Chamada de um método
6.3. Parametros e retorno de um método
7. Instanciacéo de Classes e uso de Objetos da biblioteca Java
7.1. Instanciacéo de classes
7.2. Acesso aos atributos e métodos da instancia
7.3. Declaragéo de variaveis para referenciar objetos
8. Declaracao de classes, atributos, métodos e construtores
8.1. Declaragéo de classes, atributos e métodos
8.2. Construtores
8.3. Instanciacéo das classes declaradas
8.4. Acesso aos atributos e métodos da instancia
9. Encapsulamento
9.1. Modificadores de acesso
9.2. Declaracéo de métodos modificadores e de acesso
9.3. Pacotes de classes
10. Associacao entre classes
10.1. Simples
10.2. Agregacéo
10.3. Composicao
11. Heranca
11.1. Declaracéo de classes filhas
11.2. Superclasse e subclasse
11.3. Modificador super
11.4. Sobrecarga e sobreposicdo
12. Excecbes
12.1. Tratamento de excecdo
12.2. Declaragéo de excecéo
12.3. Lancamento de excec¢bes
12.4. Propagacao de excecdes
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