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EMENTA

Dados, informacdo e conhecimento. Modelos de computacdo (von Neumann e Turing). Algebra Booleana e
Circuitos Ldgicos. Sistemas de hardware e software. Dados e armazenamento. Organizacdo funcional de
computadores. Sistema de Numerag&o. Unidade Central de Processamento. Memdria. Barramento. Sistema de

E/S.

OBJETIVOS

FATOS E CONCEITOS

PROCEDIMENTOS E
HABILIDADES

ATITUDES, NORMAS E VALORES

- Introduzir conceitos
fundamentais de organizacéo de
computadores.

- Para cada visao funcional da
arquitetura, sdo apresentados os
principais problemas de
performance e quais as
estratégias tecnoldgicas para
abordé-los.

- Conhecer os componentes
basicos do computador.

- Definir os principios basicos de
funcionamento de computadores
e da tecnologia embutida nos
mesmos.

- Compreender as principais
funcionalidades dos subsistemas
de memodria, unidade central de
processamento, barramentos e
sistema de entrada/saida.

- Compreender a necessidade da
hierarquia de memodria e seus

componentes.

- Utilizar os recursos de
hardware de maneira mais
eficiente.

- Identificar a evolucéo dos
sistemas computacionais e
de seus componentes

- Identificar o
funcionamento e
relacionamento entre 0s
componentes de
computadores e seus
periféricos.

- Conceituar aspectos
associados a memodria,
CPU, dispositivos de
entrada e de saida e
barramentos.

- Identificar a necessidade
de uma hierarquia de

memoria.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducéo
a. Visao de alto nivel da arquitetura
b. Arquitetura x Organizagéo
c. Maquina de von Neumann
d. Maquina de Turing
2. Dados, informacéo e conhecimento
a. Definicdo dos termos
3. Algebra booleana e circuitos légicos
a. Operacbes basicas: AND, OR, NOT, XOR
b. Tabela verdade das operacfes
c. Avaliacdo de expressoes logicas
d. Portas légicas
e. Montagem de circuitos légicos
4. Sistemas de numeracéo
a. Introducgéo
b. Sistemas de numeragéo posicionais (Decimal, Binario e Hexadecimal)
c. Conversao de bases
5. Subsistema de memoria
Viséo geral do subsistema
Tipos de memarias
Hierarquia de memoria
Memoria principal
Memoria cache
Memodrias secundarias
Cddigo de correcao de erros
Aspectos de desempenho
6. Unldade central de processamento
a. Visao geral dos processadores
b. Estrutura interna e organizacéo
c. Funcado dos componentes
d. Ciclo de instrucao
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e. Pipeline
7. Representacdo de dados
a. Inteiros

b. Ponto flutuante
8. Barramentos
a. Visao geral
b. Principios de comunicagéo
c. Tipos de barramentos
d. Modos de operacéo
9. Subsistema de E/S
a. Visédo geral dos modulos de E/S
b. Principais elementos de E/S
c. Comunicagao
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