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EMENTA

Introducao a estrutura de ambientes Web e arquitetura cliente servidor. Construcéo de paginas Web com
linguagens do lado cliente. Organizagéo de contetdo com linguagem de marcagao. Construgdo de leiautes
de paginas Web com folhas de estilo. Introducéo a dinamica de paginas com uso de linguagem de script.

OBJETIVOS
FATOS E CONCEITOS PROCEDIMENTOS E ATITUDES, NORMAS E
HABILIDADES VALORES

- Aprender fundamentos tedricos | - Ser capaz de elaborar - Possuir conhecimentos béasicos
e praticos gerais necessarios ao hipertextos e hipermidia tendo em | referentes as tecnologias de
projeto e desenvolvimento de vista a organizacéo das desenvolvimento Web.
websites informacdes - Ter consciéncia da necessidade
- Aprender fundamentos tedéricos - Ser capaz de desenvolver de busca de inovagdes
sobre hipertexto e hipermidia projetos de websites, levando em | tecnolédgicas na area de web.
- Conhecer metodologias e consideracgéo o perfil dos
estratégias para construgdo de usuarios, conteido e a estrutura
hipertexto/hipermidia e modelos de navegacao.
de navegacao
- Conhecer e compreender as
linguagens de desenvolvimento
de hipertexto

CONTEUDO PROGRAMATICO

0. Apresentacéo do Plano de Ensino

1. Introducédo & Internet

1.1. Historico e fundamentos

1.2. Aspectos de desenvolvimento cliente-servidor e protocolos de comunicacdo

1.3. Dominios, URL e Tipos de aplica¢c8es

1.4. Aspectos de desenvolvimento de aplicag6es seguindo o padrdo Web (Web Standard)
2. Arquitetura de Informacéo

2.1. Organizacgéo informacional na pagina web

2.2. Estrutura de um site web

3. Desenvolvimento de paginas para Internet com HTML

3.1. Estrutura basica e seméantica do HTML

3.2. Validacao de cédigos através do consorcio World Wide Web Consortium (W3C).
3.3. Elementos do HTML (Paragrafos, links, ancoras, listas, tabelas e formularios)
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4. Formatagdo com CSS

4.1. Aplicacédo de estilos em elementos de paginas Web
4.2. Construcdo de leiaute (layout) com folhas de estilo
4.3. Integracdo HTML e CSS

5. Responsividade em paginas web

5.1. Interfaces Responsivas

5.2. Media Queries e breakpoints

5.3. Frameworks para interfaces responsivas
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