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Ementa:

Estudo e reflexdo sobre o sistema fisico doméstico e o do trabalho. Estudo das metodologias
operacionais de projeto, com énfase nas de carater sustentavel, observando os procedimentos em
suas especificidades. Compreensdo da complexidade da cultura material: equipamentos,
utensilios e meios de comunicagdo no ambiente da moradia e do trabalho. Configuragdo de
componentes infraestruturais do edificio.

Objetivos:

Conhecer o0s elementos basicos e fundamentos teorico/projetual que viabilize a relacdo
espagco/homem/objeto na concepcdo do projeto; respeitando os valores culturais de cada
sociedade e agregando desenvolvimento ambiental e tecnologico. Considerar a problematizagéo
proposta como atividade e estabelecer as condicionantes do problema e seus pré-requisitos;
Avaliar a metodologia de projeto a ser aplicada com énfase nas fases de compreenséo e criagao;
Ampliar a compreenséao de design e a pratica de projeto. Elaborar um projeto de forma sistémica e
criativa constituido pelo conjunto dos sistemas - de objetos e de acgbes. Explorar novas
possibilidades de arranjo, de elementos da ambiéncia, de personaliza¢do do espago fisico interno
(publico e/ou privado). Projetar aplicando as etapas de planejamento e desenvolvimento e
esclarecendo todo o processo. Formar repertdrio e ampliar o raciocinio criativo utilizando os meios
representativos adequados, considerando a integracdo entre ideia e expressdo da mesma, com o
subsidio de outros componentes curriculares.

Agir de modo ético, proativo e cidadao indispensavel ao exercicio da pratica profissional de
design.Interessar-se por questdes econdmica/social/ecolégica e cultural que estdo diretamente
relacionadas com a concepc¢ao de objetos artificiais que configuram a cultura material da
sociedade.Reconhecer e Observar potencialidades, aptiddes, habilidades e limita¢cdes na relagéo
espaco-homeme-objeto e suas condicionantes sdcio/cultural e tecnolégica. Apresentar o universo e
extensdo do conhecimento; estimular sua exploracao e correlagdes com atividades de pesquisa e
experimentacao.




UNIVERSIDADE PRESBITERIANA MACKENZIE

Conteudo Programético:

O conteldo programatico do Componente Curricular Projeto 3 organiza-se por meio das
seguintes habilidades e competéncias aplicadas em quatro nicleos descritos a baixo. O
desenvolvimento integral do projeto considera, os procedimentos utilizados, a inter-relagéo do Eixo
3 - O Homem, a casa e o0 espaco de trabalho com os preceitos estabelecidos nas habilidades e
competéncias e os demais componentes curriculares envolvidos até o resultado final
apresentado.

1° Design do espaco fisico e seus ambientes habitado

+ Estudo e reflexdo sobre: os sistemas que configuram a inter-relagéo: espago-homem-
objeto;

* As estruturas do arranjo e da ambiéncia do espaco fisico (moradia e/ou trabalho); as
dimensdes objetivas e subjetivas.

+ Compreensao da complexidade da cultura material: equipamentos, utensilios e meios de
comunicacao do ambiente habitado.

+  Taxonomia dos objetos relacionados aos ambientes habitados - tipologias e morfologias;
funcbes/tarefas e as acdes/usos dos objetos.

2° Design, Métodos de Pesquisa e Desenvolvimento
* Design e processos: Observar, Aprender, Perguntar, Criar, Testar, Avaliar, Comunicar.
e Etapas Metodoldgicas - Reconhecimento e exploracao; Sintese da informacgéo; Conceito;
Desenvolvimento; Detalhamento; Producédo; Apresentacao.
+ Atécnica da Etnografia - estudo direcionado pessoa-ambiente.

3% Ergonomia e Antropometria aplicada
* Estudo e aplicacdo dos preceitos da ergonomia, antropometria aplicada e proxémica;

4° Representacéo e Expressado

* Procedimentos que envolvem os meios de expressao e representacao e suas diferentes
técnicas e linguagens.
. Painéis Semanticos; Mood Boards; Personas; Fotos e Video diarios; Checklists; Mind
Mapping; Representacbes Gréaficas - Thumbnails; Sketch; Desenhos Técnicos; Computagéo
gréfica 3D. Representacdes fisicas tridimensioanal - Mock ups; Prototipagem Répida; Cenario e
Ambientac&o. Outras formas de representacdo e expressao.
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