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Curso: DESIGN 
 

Disciplina: FERRAMENTAS, MATERIAIS E PROCESSOS DO 
DESIGN 3 

Código da Disciplina:  
 ENEX00535 

Carga horária: 
36 HORAS 

Etapa: 
TERCEIRA 

Ementa: 

Estudo de processos de representação por meio de modelos físicos e digitais, introduzindo 
programas computacionais gráficos de modelagem tridimensional. Estudo dos materiais metálicos 
e naturais e das tecnologias envolvidas em sua utilização industrial. 

Objetivos: 

Conhecer fundamentos teóricos- práticos sobre processos, procedimentos e especificações de 
metais e materiais naturais, em especial a madeira e cerâmica. Analisar criticamente os processos 
naturais e tecnológicos, reconhecendo suas características para escolha e aplicação em futuros 
projetos do Design. Desenvolver o interesse pela pesquisa e experimentação com modelos físicos 
e virtuais a partir da seleção mais adequada a pesquisa abordada favorecendo assim, o potencial 
criativo do estudante de Design. Capacitar o aluno para  lidar com procedimentos e ferramentas  
por meio do desenvolvimento de exercícios de representação. Desenhos, sketchs e outras 
ferramentas destacando a relevância para a prática do Design  e considerando o conhecimento de 
tecnologias e processos  para elaborar as questões articuladas nas propostas  em estudo.   
Desenvolvimento de ensaios preliminares e maquetes a partir  de diversas práticas no campo bi e 
tridimensional e com apoio  do ferrramental técnico ou de laboratório. Agir de modo ético e 
cidadão indispensável ao exercício da prática profissional em design. Desenvolver o 
comportamento  próativo, a percepção e a observação inteligente  para lidar com os fatos 
envolvidos na aquisição de conhecimentos do objeto em estudo. Preocupar-se com os cuidados e 
a atenção a aspectos individuais e coletivos na atividade ferramental e do apoio do técnico. 
Sensibilizar o aluno  para  lidar com procedimentos de forma correta considerando as 
condicionantes da etapa projetual. 
 

Conteúdo Programático: 

O conteúdo programático da disciplina Ferramentas, Materiais e Processo do Design 3, localiza-se 
no Eixo 3 – O Homem, a casa e o espaço de trabalho. 
 Adere-se à Componente Curricular Projeto 3, instrumentalizando no processo e resultado final do 
projeto. 
Noções básicas de materiais metalicos e naturais e seus processos de fabricação, propriedades e 
principais características para escolha e aplicações em projetos.  
Introdução à estrutura da linguagem visual e digital para apresentação e finalização do projeto. 
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