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Carga horaria: Etapa:

36 HORAS TERCEIRA
Ementa:

Estudo de processos de representacdo por meio de modelos fisicos e digitais, introduzindo
programas computacionais graficos de modelagem tridimensional. Estudo dos materiais metalicos
e naturais e das tecnologias envolvidas em sua utilizagdo industrial.

Objetivos:

Conhecer fundamentos teoricos- praticos sobre processos, procedimentos e especificagbes de
metais e materiais naturais, em especial a madeira e ceramica. Analisar criticamente 0s processos
naturais e tecnologicos, reconhecendo suas caracteristicas para escolha e aplicacdo em futuros
projetos do Design. Desenvolver o interesse pela pesquisa e experimentacao com modelos fisicos
e virtuais a partir da selecdo mais adequada a pesquisa abordada favorecendo assim, o potencial
criativo do estudante de Design. Capacitar o aluno para lidar com procedimentos e ferramentas
por meio do desenvolvimento de exercicios de representacdo. Desenhos, sketchs e outras
ferramentas destacando a relevancia para a pratica do Design e considerando o conhecimento de
tecnologias e processos para elaborar as questBes articuladas nas propostas em estudo.
Desenvolvimento de ensaios preliminares e maguetes a partir de diversas praticas no campo bi e
tridimensional e com apoio do ferrramental técnico ou de laboratério. Agir de modo ético e
cidaddo indispensavel ao exercicio da préatica profissional em design. Desenvolver o
comportamento proativo, a percepcdo e a observacdo inteligente para lidar com os fatos
envolvidos na aquisigdo de conhecimentos do objeto em estudo. Preocupar-se com os cuidados e
a atencdo a aspectos individuais e coletivos na atividade ferramental e do apoio do técnico.
Sensibilizar o aluno para lidar com procedimentos de forma correta considerando as
condicionantes da etapa projetual.

Conteudo Programaético:

O contelido programatico da disciplina Ferramentas, Materiais e Processo do Design 3, localiza-se
no Eixo 3 — O Homem, a casa e 0 espaco de trabalho.

Adere-se a Componente Curricular Projeto 3, instrumentalizando no processo e resultado final do
projeto.

NocOes basicas de materiais metalicos e naturais e seus processos de fabricacao, propriedades e
principais caracteristicas para escolha e aplicacdes em projetos.

Introducéo a estrutura da linguagem visual e digital para apresentacao e finalizagéo do projeto.
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