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Carga horária: 
36 HORAS 

Etapa: 
PRIMEIRA 

Ementa: 

Estudo dos processos de representação, subjetivação e sensibilização por meio das linguagens do 
desenho, fotografia e programas computacionais gráficos. Experimentação de materiais e 
processos gráficos artesanais, e reflexão sobre a tecnologia gráfica e produtos envolvida na 
produção industrial. 

Objetivos: 

Conhecer as noções básicas dos meios de representação gráfica (desenho, fotografia e 
programas computacionais gráficos) e o processo de produção gráfica e processos de 
materialização do produto envolvido no design. Conscientizar-se e familiarizar-se com os meios de 
representação gráfica (desenho, fotografia e programas computacionais gráficos) aplicados no 
design; desenvolver as habilidades práticas dos mesmos no desenvolvimento do projeto de 
design. Sensibilizar-se com os meios de representação gráfica como instrumentos a favor do 
projeto de design e ousar e experimentar as suas várias contribuições e possibilidades. 

Conteúdo Programático: 

O conteúdo programático da disciplina Ferramentas, Materiais e Processo do Design 1, localiza-se 
no Eixo Temático – O Homem e a contemporaneidade, adere-se à Componente Curricular Projeto 
1, instrumentalizando no processo e resultado final do projeto. 
Desenho: introdução de perspectiva, sombra e texturas. Noções de representações rápidas como 
thumbnails e sketches; Fotografia: noções básicas e possibilidades de usos como auxílio no 
projeto de design; Computação Gráfica: introdução a softwares bitmap e vetoriais; Materiais e 
Processos Gráficos e Processos de Produção de Produtos: noções básicas; Aplicação do 
desenho, fotografia e computação gráfica no desenvolvimento de um projeto de design. 
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