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Carga horaria: Etapa:

36 HORAS PRIMEIRA
Ementa:

Estudo dos processos de representacao, subjetivacdo e sensibilizacdo por meio das linguagens do
desenho, fotografia e programas computacionais graficos. Experimentacdo de materiais e
processos graficos artesanais, e reflexdo sobre a tecnologia grafica e produtos envolvida na
producao industrial.

Objetivos:

Conhecer as nog¢bes basicas dos meios de representacdo grafica (desenho, fotografia e
programas computacionais graficos) e o processo de produgdo grafica e processos de
materializagdo do produto envolvido no design. Conscientizar-se e familiarizar-se com os meios de
representacdo grafica (desenho, fotografia e programas computacionais graficos) aplicados no
design; desenvolver as habilidades praticas dos mesmos no desenvolvimento do projeto de
design. Sensibilizar-se com os meios de representacdo grafica como instrumentos a favor do
projeto de design e ousar e experimentar as suas varias contribuicdes e possibilidades.

Conteudo Programaético:

O contelido programatico da disciplina Ferramentas, Materiais e Processo do Design 1, localiza-se
no Eixo Tematico — O Homem e a contemporaneidade, adere-se a Componente Curricular Projeto
1, instrumentalizando no processo e resultado final do projeto.

Desenho: introducdo de perspectiva, sombra e texturas. Nocdes de representacdes rapidas como
thumbnails e sketches; Fotografia: nogées béasicas e possibilidades de usos como auxilio no
projeto de design; Computagdo Gréfica: introducdo a softwares bitmap e vetoriais; Materiais e
Processos Gréaficos e Processos de Producdo de Produtos: nocbes basicas; Aplicacdo do
desenho, fotografia e computacdo gréafica no desenvolvimento de um projeto de design.
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