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Apresentagao

Ao refletirmos acerca da escola brasileira, seus objetivos, seus processos e
sua eficicia, naturalmente, duas figuras centrais do processo de ensino-
-aprendizagem sdo trazidas a tona: aluno e professor.

E certo que a educagio formal, para acontecer de maneira adequada,
necessita do concurso de outros profissionais (diretores, coordenadores pe-
dagégicos, auxiliares administrativos, merendeiras, funciondrios de lim-
peza e outros); porém, as figuras centrais do processo sio os professores
e seus alunos, que, reunidos no espago da sala de aula, ddo vida ao que
chamamos educagio.

Para que a interagfio entre esses dois atores centrais ocorra efetiva-
mente, os objetivos de ambos devem estar bem ajustados, pois a finalidade
ultima da acdo educativa é, e serd sempre, a aprendizagem dos educandos.
Essa aprendizagem nio deve se fixar apenas nos conteidos programdticos
de cada disciplina, mas abarcar, também, os conteidos formativos, que
capacitardo os discentes, na vida adulta, a exercerem suas fun¢des sociais
com ética e criticidade.

Sabemos que a escola, instituigdo social criada para formar e informar
as novas geracdes segundo seus valores e objetivos, é lenta em seus proces-
sos de mudanga e, na maioria das vezes, tarda em atualizar suas préticas
pedagdgicas, permitindo, em decorréncia, largos periodos de descompasso
entre o que ela oferta e o que a sociedade demanda.

O recorte deste livro volta-se para a Educagio Basica, mais especifica-
mente para os trabalhos que envolvem a linguagem digital em tal etapa da
educacio escolar, com as estratégias de ensino que, ao alcance do professor,

ainda sdo subutilizadas, pois “[...] fortalecer a competéncia pedagégica das
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equipes escolares para adotar estratégias mais dindmicas, interativas e co-
laborativas em relagdo a gestdo do ensino e da aprendizagem” (BRASIL,
2017, p. 16) é tarefa necessdria e urgente.

Se considerarmos o didlogo uma “[...] atitude constituinte do per-
fil profissional de todo professor que se pretenda democritico e busque,
no processo de ensino-aprendizagem, uma intera¢io real e proficua com
seus alunos” (VASCONCELOS; LUCIANI, 2018, p. 192), teremos
nossas atenc¢des voltadas as necessidades e aos interesses de nossos estu-
dantes com o intuito de, em uma relagdo horizontal, conseguirmos, de
fato, a sua parceria — Unica maneira de construir um ambiente facilitador
para o aprendizado.

Conbhecer o aluno real — para com ele melhor interagir — implica ter
curiosidade e respeito por suas origens geogrificas, sociais e culturais, bem
como buscar identificar em seus interesses as marcas dessas influéncias. Se
o aluno fala hoje a linguagem da tecnologia, dela ndo deve se afastar nossa
prética docente, tirando, inclusive, dessa aproximagio o melhor proveito
para atrair a atengdo, despertar o interesse e estabelecer o didlogo como
canal de aprendizagem. Para tanto, para que professores se aproximem da
vida real de seus alunos, permeada pela tecnologia, eles precisam inovar
em suas priticas pedagégicas, langando mio de recursos — dos mais sim-
ples aos mais sofisticados — que transformem as aulas em momentos de
encontro e desafio.

De fato, a formagio inicial de professores poderia ajudar nesse di-
ficil percurso. Contudo, a realidade do cendrio da formagio docente no
Brasil, na maioria das institui¢des, mostra que elas nio tém adequada-
mente preparado, de forma geral, o graduando para a pritica docente na
Educagio Basica.

Ao discutir as Licenciaturas em Letras, Paiva (2005) afirma que sio
poucos os docentes da drea de Letras que se preocupam e se envolvem com
os aspectos da formagdo docente, enquanto muitos se comportam como se
fossem professores de Bacharelado. As questdes de ensino-aprendizagem,
voltadas para a docéncia na Educagio Bésica, ndo fazem parte nem de suas

preocupagdes nem de seus planos de ensino, e os egressos desses cursos,
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quando formados, nio sabem como transpor, didaticamente, os conheci-
mentos adquiridos no curso superior. Curiosamente, muitos desses docen-
tes nunca foram professores da Educagdo Bisica, desconhecendo, portan-
to, a realidade das escolas para as quais formam professores.

Foi a partir dessa lacuna que surgiu a presente obra. Com base nas di-
retrizes expostas na Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017),
o objetivo deste livro ¢ estabelecer um didlogo com os professores — aqueles
em exercicio e, também, aqueles em formagio —, sugerindo a eles possibili-
dades de projetos com os géneros textuais da cultura digital, da forma que
¢ amplamente discutida ao longo da Base.

O livro parte de um primeiro capitulo que, além de refletir sobre os
documentos oficiais que tratam da educagio brasileira, encaminharid o
leitor para uma reflexdo sobre o protagonismo estudantil, que se consti-
tui uma outra preocupagio frequente de todas as escolas comprometidas
com a formagio cidada de seus alunos e com uma preparagio eficaz para o
mundo do trabalho.

Posteriormente, nos demais capitulos, serdo descritas sete propostas
de projetos para o Ensino Fundamental II' que tém como fio condutor al-
guma manifestagio textual da cultura digital. Embora seja natural pensar
nos projetos apenas nas aulas de Lingua Portuguesa, na realidade, também
podem ser executados nos outros componentes curriculares, levando-se em
conta, inclusive, a fundamental relagdo existente entre todas as dreas do
conhecimento, como geografia e histéria. Além de analisar as diferentes
formas de manifestagio textual e imagética da cultura digital, os docen-
tes poderdo pensar em propostas de trabalho que poderio ser realizadas
com seus alunos.

A primeira proposta apresentada na parte pratica desta obra, intitula-
da “Alunos YouTubers: um caminho para o protagonismo estudantil”, traz
ao professor a possibilidade de levar seus educandos a criarem um canal

da rede social YouTube, por meio do qual possam ganhar voz no ambiente

1 Tais propostas, com pouquissimas adaptac¢des, poderdo ser igualmente utilizadas nas
aulas no Ensino Médio.
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virtual, trazendo ao publico geral assuntos de interesse dos jovens com
uma linguagem também adequada a esses espectadores.

A literatura nio poderia ficar de fora dos projetos ofertados nesta
obra. Em fungio disso, “Booktuber: dos livros para a internet” retrata uma
proposta de trabalho em que os educandos criam resenhas de seus livros
favoritos e as publicam no ambiente virtual, com o objetivo de estimular
outros jovens a se apaixonarem pela leitura literdria.

“O reino dos fas: criagio de um fandom”, terceiro projeto apresentado,
descreve um trabalho em que os alunos sio convidados a criar fanfics —
narrativas ficcionais elaboradas por fis, em que o escritor se apropria de
personagens e enredos da obra original, mas propde mudangas em fungio
de desejos pessoais — das obras literdrias ou cinematogrificas preferidas.

A quarta proposta de projeto, “Blogesporte: do mundo da escola para

o mundo dos esportes”, oferta ao docente de Lingua Portuguesa a ideia
de criar coletivamente um blog sobre noticias dos esportes de que os alu-
nos mais gostam.
“Meme: ludicidade, criatividade e escrita” apresenta um projeto por
meio do qual os alunos criam memes com temdticas que se relacionam ao
universo de cada um. E a unido entre ludicidade, criatividade e escrita que
leva ao bom humor, as vezes, infelizmente, ausente no ambiente escolar.

Em um mundo dinimico e agitado como o atual, seria fundamen-
tal descrever um projeto sobre a responsabilidade na escrita virtual. “Res-
ponsabilidade em agdo: posts em rede social” retrata uma atividade que
leva os alunos a produzirem textos com conteido, por meio de pesquisa e
comprometimento.

A ultima atividade descrita, no capitulo “Instagram nas aulas de Lin-
gua Portuguesa: internet 3.0 na escola”, transforma uma das redes sociais
mais utilizadas no mundo em uma ferramenta para as aulas de produgio
de texto, propondo aos educandos a presenca da linguagem poética na vida
cotidiana das pessoas.

A presente obra busca, portanto, a partir da importincia que se deve
dar a formagio inicial e 4 constante atualiza¢do dos professores em pleno

exercicio, apresentar e refletir sobre exemplos de projetos que, utilizando

Linguagem digital na escola: projetos educacionais



géneros textuais da cultura digital, voltam-se para uma prética docente
que dialogue com o mundo real em que vivem os educandos — futuros

cidaddos do nosso pais.
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LINGUAGEM DIGITAL NA ESCOLA
PROJETOS EDUCACIONAIS

COM BASE NAS DIRETRIZES EXPOSTAS NA Base NacioNnaL Comum
Curricular (BNCC), o objetivo deste livro é estabelecer um
didlogo com os professores — aqueles em exercicio e, tam-
bém, aqueles em formagio —, sugerindo possibilidades de
projetos com os géneros textuais da cultura digital, da forma
que ¢ amplamente discutida ao longo do documento. Pro-
postas de projetos para a Educagdo Bésica, que tém como
fio condutor alguma manifestacio textual da cultura digital,
sdo apresentadas. Embora os projetos se voltem para as au-
las de Lingua Portuguesa, na realidade, também podem ser
executados em outros componentes curriculares, levando-se
em conta, inclusive, a fundamental relagio existente entre
todas as dreas do conhecimento. Além das diferentes for-
mas de manifesta¢do textual e imagética da cultura digital
aqui apresentadas, a presente obra sugere que, na pratica pe-
dagégica didria, docentes personalizem e enriquegam tais
propostas.

N 978-85-8293-923-
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