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Ementa 
Projeto e desenvolvimento de pesquisa aplicada e sua fundamentação científica. 
Caracterização, delimitação, análise e solução de problemas em computação. Alternativas 
e planejamento da solução com suas metodologias e ferramentas em computação: estudo 
dos processos, dados, algoritmos, interações, o projeto e a implementação da solução. 
Estudo e desenvolvimento individualizado por aluno, aplicados ao projeto a ser conduzido 
ao longo do programa de mestrado. 
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