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Ementa 
Apresentação da fundamentação e discussão crítica das correntes tradicionais e tendências 
em Design de Interação. Abordagem das teorias relacionadas ao Design de Experiência e 
Experiência do Usuário. Discussão dos conceitos importantes do Design Digital, desde 
princípios da Gestalt até composição, iconografias e metáforas visuais. 
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