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Ementa 
Estudo e aplicação de processos de desenvolvimento específicos para a criação de 
sistemas interativos eficazes para diferentes propósitos, como educação, entretenimento e 
ambientes imersivos. Apresentação dos conceitos e técnicas de programação apropriados 
para a criação de elementos e de conteúdos para  interatividade. Análise de problemas 
típicos de representação em ambientes interativos, incluindo aqueles relacionados às 
respostas das ações do usuário. 
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