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Ementa:

Compreensao da interface entre técnica e arte na criagdo da obra arquitetdnica, com énfase sobre
o aspecto funcional da arquitetura, correlacionando usos, atividades e espagos através do
programa de projeto. Desenvolvimento do conhecimento sobre a tectdnica do projeto de
arquitetura, alcancado pela conjugacdo coerente dos elementos estruturais, materiais e técnicas
construtivas, somados a preocupacdes com o conforto ambiental, a sustentabilidade e o contexto
de insercao da obra.

Pesquisa e analise dos principais sistemas construtivos disponiveis e sua aplicacdo no projeto
arquitetbnico, com énfase nos sistemas pré-moldados de concreto. Introdugéo aos conceitos como
industrializacdo, coordenagdo modular e racionalizagédo do canteiro de obras.

Aplicagdo dos conceitos de modelagem fisica e computagcdo grafica, por meio da sintese e
reflexdo sobre o exercicio projetual e sobre o estudo de referéncias arquitetbnicas.
Aprofundamento do dominio da linguagem do desenho arquitetdnico pela correta utilizacdo dos
codigos de representacao gréfica.

Objetivos:

Fatos e Conceitos

Procedimentos e Habilidades

Atitudes, Normas e Valores

Compreender as relagdes
entre espaco arquitetbnico e
espaco urbano préximo, bem
como as relacdes entre espaco
privado e espago publico, e
entre equipamentos de uso
publico e seu contexto urbano.

Compreender as relagdes
entre espago arquiteténico e
0s componentes fisicos de
uma edificacdo, com atengéo
ao sistema estrutural, com
énfase nos sistemas pré-
moldados de concreto.

Estudar a relacdo entre os
processos de industrializagao
e construcao e suas
aplicacbes na arquitetura.

Relacionar dimensionamento de
areas com usos e fungdes.

Realizar o pré-dimensionamento
dos elementos estruturais
adequado ao projeto de
arquitetura (trata-se tao
somente, da aplicacdo pratica de
propor¢des e ndo de calculo
estrutural).

Representar corretamente as
pecas graficas que compdem um
projeto, com 0s seus
componentes mais expressivos
relacionados a etapa solicitada.

Estudar as possibilidades
oferecidas pelo uso de
instrumentos computacionais
(modelos virtuais) para a
concepcéo projetual e
representacao de aspectos
diversos do projeto arquitetdnico.

Compreender que a
arquitetura nasce de uma
atitude cultural e busca
desenvolver-se continuamente
objetivando a proposicéao de
ambiéncias que atendam aos
aspectos sdcio-culturais,
econdmicos e tecnolégicos da
sociedade onde se insere.
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Conteldo Programatico:

Atividade 1: Projeto

O contetdo desta atividade sera expresso por meio de dois exercicios projetuais na escala do
edificio, com temas que correspondem a graus de complexidades distintos e que deverado
contemplar:

e Concepcao arquitetbnica de equipamentos de uso publico, compreendidos em sua
relevancia enquanto elementos ordenadores do espaco urbano envoltorio.

e Qualidades urbanisticas em relagédo ao contexto em que esta inserido, com énfase nas
possibilidades de desenhos a partir da conjugacéo dos espagos publicos e privados.

e Atendimento aos quesitos programaticos expostos através de planilha de programa e areas
da edificagéo.

e Interpretacdo e aplicacdo de legislagéo urbanistica e edilicia, normas e parametros
urbanisticos pertinentes a escala do lote urbano.

e A organizacdo espacial e a configuracdo de proporgdes volumétricas harmonicas.

¢ Pré-dimensionamento de elementos estruturais e utilizagdo de sistema pré-fabricado de
elementos da construgéo.

Atividade 2: MATEC Il

O conteldo programatico desta atividade serd expresso por meio de aulas tedricas e tedrico-
praticas acerca de aspectos técnicos e construtivos da edificacdo, associados aos conteudos
tratados na Atividade 1: Projeto. Tais conteudos compreendem, entre outros, os temas da pré-
fabricagdo de elementos da construgdo; industrializagdo; coordenagdo modular; estrutura; e
organizacao canteiro de obras.

Atividade 3: Modelos Virtuais

O conteudo desta atividade sera tratado através de aulas praticas e tedrico praticas acerca da
utilizacdo de instrumentos computacionais de desenho e modelagem virtual como ferramenta de
auxilio & concepcdao projetual, comunicagéo de ideias e apresentagdo das solu¢des arquitetbnicas
adotadas.

Para tanto, discute-se a producdo de modelos virtuais de carater tematico, tais como modelos
virtuais simplificados para apresentacdo de partido arquitetdbnico e organizacdo funcional dos
projetos, assim como modelos virtuais estruturais ou parciais de detalhes construtivos.

Estes conteldos buscam apresentar uma introdu¢cdo aos métodos de uso de softwares como
AutoCAD e SketchUp para a modelagem virtual, relacionando procedimentos e praticas
adequadas para a organizacdo de modelos de modo a facilitar a producdo de imagens e extracdo
de informacg0es Uteis ao projeto.

Metodologia:

Atividade 1: Projeto

Os dois exercicios projetuais deverdo se desenvolver por aproximacgdes sucessivas e de acordo
com a seguinte sequéncia de atividades:
1. Visita ao terreno de projeto selecionado.
2. Pesquisa relacionada ao tema proposto — analise de estudos de caso relevantes e de
contextualizacdo do programa de necessidades fornecido.
3. Estudos exploratérios (croquis) a lapis, incluindo perspectivas, plantas, cortes e elevagdes
sobre papel manteiga, com auxilio de modelos volumétricos simplificados, para melhor
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compreensédo do partido adotado objetivando a elaboracdo das pecas graficas definitivas:
plantas, cortes, elevacdes e perspectiva. Os croquis necessariamente deverdo conter as
informac0es relativas aos parametros e legislages urbanisticas pertinentes ao uso e ao
terreno, bem como: planialtimetria, localizacao das vias de acesso, orientacdo “norte-sul”
e as caracteristicas urbanas de seu entorno: volumes ou usos significativos, barreiras
urbanas, postes, arvores, abrigos de 6nibus, bocas de lobo e outros.

4. Elaboracdo de modelo do terreno em escala (1:200 ou 1:250) onde o aluno fara estudos
volumétricos, que complementardo o0s croquis apresentados nos atendimentos. Este
estudo volumétrico devera conter topografia, rua e calgada, assim como quaisquer outros
elementos pertinentes ao local.

5. Definicdo de uma modulagdo estrutural adequada a configuragéo espacial pretendida, e
de acordo com os fundamentos de pré-dimensionamento e analise das solugbes técnicas
pré-fabricadas disponiveis no mercado, de acordo com o0s contetdos estudados na
Atividade 2: MATEC II.

6. Desenvolvimento de modelos virtuais tridimensionais de estudo volumétrico, de acordo
com a metodologia estudada na Atividade 3: Modelos Virtuais.

7. Elaboracdo da apresentacéo final do projeto, que devera conter: memorial justificativo do
partido adotado, croquis conceituais, implantagdo, plantas dos pavimentos, cortes,
elevacdes, perspectivas eletronicas.

Atividade 2: MATEC |l

A atividade de MATEC Il se inicia com uma sequéncia de aulas expositivas dialogadas que
abordam primeiramente uma introducdo acerca da racionalizagdo da construcao, pré-fabricacao,
e industrializacdo da construgéo, apresentando em seguida técnicas e solu¢des de pré-fabricagéo
disponiveis, sejam estas usuais ou especificas.

Tais contetdos complementam-se com a realizacao de visitas externas, em grupo, a industrias
do setor de pré-fabricagdo de componentes construtivos, ou a obras nas quais verifica-se o
emprego deste tipo de solucdo técnica. As observacdes realizadas em tais visitas seréo
registradas e apresentadas a turma através da realizacdo de um ciclo de seminarios.

A aplicacdo destes contetdos sobre os projetos desenvolvidos na Atividade 1 se dard por meio
da realizacé@o de exercicios complementares de especificacdo, dimensionamento e detalhamento
de elementos industrializados pré-fabricados.

Atividade 3: Modelos Virtuais

A atividade de Modelos Virtuais busca subsidiar os exercicios projetuais desenvolvidos na
Atividade 1 através da aplicacdo de métodos de desenho e modelagem virtual dos projetos
desenvolvidos individualmente por cada aluno. Este apoio inicia-se por meio de aulas teorico-
praticas na qual sdo apresentadas estratégias especificas do uso dos softwares AutoCAD e
SketchUp para elaboracdo, organizacdo e apresentacdo dos modelos virtuais de modo a
possibilitar a extracdo de informacdes de projeto relevantes.

A aplicacdo desta metodologia de modelagem se da através de uma sequéncia de exercicios
praticos complementares desenvolvidos em paralelo aos exercicios da Atividade 1.

Critérios de Avaliacao:

A disciplina é composta por trés atividades complementares distintas, e sendo assim, cada
atividade aplica estratégias diferentes de avaliagéo.

Atividade 1: Projeto

Conforme definido no cronograma de atividades da disciplina, a avaliacdo do aluno se daréa de
forma individual e procurard avaliar o processo de aprendizagem como um todo e ndo somente 0
produto final.
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Mediante o desenvolvimento de exercicios projetuais propostos para o semestre, as avaliacbes se
dardo de modos independentes, porém complementares.

As avaliacGes dos exercicios projetuais se norteiam a partir da ponderacdo das questbes
subjetivas e objetivas do processo de aprendizagem e desenvolvimento do aluno, balizadas pelos
seguintes critérios:

Pesquisa e Estudos de Casos

Concepcdo, Partido Arquitetdnico e Memorial Justificativo

Partido Estrutural

Organizacéo Funcional

Representagédo Gréfica

Modelos

Atividade 2: Matec

A avaliagédo relativa & N1 de MATEC compreende um relatorio técnico individual de especificagdo
de materiais, solu¢des construtivas e processo de constru¢do desenvolvido paralelamente ao
exercicio 1 da Atividade 1: Projeto 4.

A avaliagéo relativa & N2 compreende a apresentagdo de seminarios em grupo acerca das visitas
técnicas a serem realizadas e complementacao técnica através de detalhamento do projeto a ser
desenvolvido para o exercicio 2 da Atividade 1: Projeto 4.

Atividade 3: Modelos Virtuais

As avaliagBes N1 e N2 compreendem a apresentacdo de Modelos Virtuais desenvolvidos de
acordo com finalidade especificas a serem tratadas em aula (compreendendo modelos
esquematicos, volumétricos, funcionais, estruturais, ou construtivos) associados aos exercicios
desenvolvidos na Atividades 1: Projeto e na Atividade 2: MATEC.

Composicdo da Nota Final do aluno:

N1:

1° Ex. de Projeto (peso 6) + 1° Ex. de Matec Il (peso 1) + 1° Ex. de Modelos Virtuais (peso 1)
8

N2:

2° Ex. de Projeto (peso 6) + 2° Ex. de Matec Il (peso 1) + 2° Ex. de Modelos Virtuais (peso 1)
8

Média Intermediaria = N1 + N2

2
O aluno que obtiver nota igual ou superior a 7,5, correspondente a Média das notas das
avaliacOes intermediarias e tiver a frequéncia minima de 75% as aulas, serd considerado
aprovado.
O aluno que obtiver nota inferior a 7,5, correspondente a média das notas das avaliacdes
intermediarias, devera fazer a Avaliacdo Final, e sera considerado aprovado se obtiver nota igual
ou superior a 6,0, correspondente a média simples da nota de aproveitamento do semestre letivo e
da avaliagcdo final e tiver a frequéncia minima de 75% as aulas. Avaliagdo Final compreende um
exercicio a ser apresentado para a Atividade 1: projeto, conjugando os conteudos trabalhados nas
trés atividades ao longo do semestre.

Média Final = Média Intermediaria + Avaliacdo Final
2
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