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Ementa:

Introducdo as linguagens graficas aplicadas a arquitetura — Desenho Técnico
e Desenho Tridimensional — através do ensino de representacdes por
desenhos normatizados.

Fundamentacdo sobre a geometria como compreensdo do espaco e da
representacao bi e tridimensional, e da linguagem do desenho, suas texturas
e técnicas como elemento interventor nas etapas criativas do projeto.

Desenvolvimento de préticas, que envolvem conceitos e habilidades inerentes
ao contexto cultural, a composicéo, expressdo e representacdo, praticando
linguagens adequadas para o projeto do edificio e dos espagos urbanos.

Objetivos:

1. Contribuir a introducdo do estudante na atuacgdo profissional proporcionando, no ambiente
universitério, a realizagdo de atividades semelhantes aos procedimentos profissionais.

2. Ampliacéo de repertério quanto a percepgdo das formas, ao desenvolvimento de habilidades
no fazer gréfico, a capacidade de realizacdo de objetos tridimensionais, ao reconhecimento e
utilizacdo das normas graficas de representacdo, ao conhecimento das caracteristicas dos
materiais sélidos e suas possibilidades expressivas.

3. Aprofundar o reconhecimento e a utilizacdo de sistemas gréficos fundamentais para a
percepcdo, a concepc¢do e a representacdo da forma, como as normatizadas e as néo
normatizadas.

4. Saber reconhecer a sintaxe da representacao bidimensional e relaciona-la com sintaxes
diferenciadas dos objetos e espacos tridimensionais.

Especificamente, as atividades objetivam:

Na representagéo grafica, notadamente em solucionar problemas praticos de perspectiva. Sao
tratados por meio de exercicios de desenho a mao livre e instrumentado, a interpretacdo de
objetos tridimensionais seguindo as normas e conceitos da Perspectiva conica, fazendo uso
das projecBes conicas, escalas graficas e métrica e de acordo, aplicando corretamente as
técnicas de desenho. A énfase é exercitar a capacidade interpretativa espacial do aluno e
desenvolver sua habilidade na representacdo, como processo e registro de seu entendimento
do objeto e espaco.
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Fatos e Conceitos

Procedimentos e Habilidades

Atitudes, Normas e Valores.

Reconhecer as
inimeras sintaxes
formais que poderéo
ser utilizados na
pratica da arquitetura,
seus compromissos
com o
desenvolvimento
cultural e suas
significacdes nos
momentos histéricos
da producéo social.
Os conceitos em
arquitetura e
urbanismo néo séo
reduzidos aos dados
argumentativos, mas
também contém as
possibilidades formais
concretas permitidas
por linguagens,
criacbes e
percepcodes distintas.

Criar procedimentos que
impliqguem no aumento do
repertorio formal e, através da
experimentacao, desenvolver
habilidades que permitam o
reconhecimento das
caracteristicas peculiares de
materiais diversos, tanto os da
representacdo quanto os utilizados
nas construcdes de edificios.

Conscientizar-se da importancia
da ampliagcéo do repertério formal,
0 das representacdes e o das
possibilidades arquitetdnicas,
estabelecendo normas de
procedimentos que sejam
adequadas perante os objetos, os
edificios e os espacos urbanos.
Perseguir aspectos que valorizam
os desenvolvimentos culturais e
compromissos com a sociedade
brasileira e com a natureza.

Conteldo Programatico:

Principios das Perspectivas Isométrica e Conica.
Interpretacdo e Representacdo bidimensional de objetos tridimensionais.
Valorizacao e renderizacdo gréfica.

Metodologia:

Como processo das especulagdes criativas que envolvem a pratica profissional do arquiteto, é
fundamental o conhecimento da linguagem arquiteténica em suas diversas modalidades, como
principio da sua expressao profissional.

Organiza-se em atividades que administram o conteddo de forma complementar, sendo que a
atividade se desenvolve através de:

1. Aulas expositivas do conteddo usando recursos audiovisuais e maquetes explicativas;

2. Exercicios graficos individuais, em sala de aula, assessorados pelos professores,
dimensionados para término em sala e avaliagcao ao final da aula.

Exercicios:

O aluno desenvolvera os exercicios graficos, individualmente em sala de aula, que seréo
acompanhados pelos professores. O professor pode optar por expor os trabalhos para
discussdo dos resultados, ndo necessariamente em todas as aulas.

Avaliacéao:

Critérios didaticos e pedagdgicos:

1. Comprometimento no trabalho (respeito as normas, preciséo e limpeza);

2. Interpretacao grafica (propor¢des, qualidade grafica);

3. Diagramagcéo (organizacao do(s) desenho(s) no campo da folha);

4. ldentidade visual (qualidade do gesto do tracado);

5. Experimentacdo e investigacdo de melhorias (Evolucdo gualitativa da percepcéo através da
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repeticdo do exercicio voluntariamente);

Critérios de participacéo:

1. Participacao nas aulas de exposigdo e discusséo dos conceitos e técnicas empregadas.
2. Desenvolvimento dos trabalhos em aula.

3. Participacgéo critica que ocorrem durante as avaliacdes dos exercicios propostos.

4. Pontualidade nas avaliac8es e colaboracdo com os colegas.

Questdes reflexivas:

Quais os instrumentos relacionados a flexibilidade, experimentacéo, sistemas de avaliacao e
protagonismo estudantil e como estes estdo sendo aplicados ao seu componente curricular,
além dos ja tradicionalmente utilizados (aulas expositivas, orienta¢des, seminéarios, bancas,
etc.)?

Desenhos de observacgéo extra-aula e trabalho de apoio a outras disciplinas.

Qual o papel do protagonismo estudantil no sistema de aulas de sua disciplina?
Discusséao sobre temas abordados e sugestdes de outras possibilidades dentro das atividades.

Qual é o papel das atividades de experimentacao, pesquisa e extensdo na sua disciplina?
Fundamental, visto que a observacéo critica do que nos rodeia faz com que haja uma maior
compreensdo da relevancia da atividade dentro do curriculo da Faculdade.

Composicédo das notas:

(N1+ N2)/2 = MF

Como é uma disciplina pratica, NAO ha nota substitutiva (S).
A média final serd a média aritmética das notas N1 e N2.

O aluno que obtiver a média final (MF) igual ou superior a 7,5 sera APROVADO.

Caso a média (MF) seja inferior a 7,5, o aluno fara uma Avaliacdo Final (AF), e deveréa
obter uma média aritmética entre MF e AF igual ou superior a 6,0 para ser aprovado.

A AF consistird na entrega de trabalho refeito, que nas duas primeiras avaliagcdes (N1 e
N2) obteve a menor nota. Apenas um trabalho.
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