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Organizagdo de pesquisa no campo do design, discussdo dos pressupostos tedricos, conceituais e projetuais. Combinagdo da metodologia

cientifica com a metodologia operacional do design. Estimulo a anlise e discussdo de projetos.

Objetivos Conceituais

Obijetivos Procedimentais e Habilidades

Obijetivos Atitudinais e Valores

Conceituar plano, projeto e programa no
ambito do design; explica-las no atual
TCC. Conhecer 0 &mbito e os conceitos
fundantes do campo de atividade do
design na respectiva area de atuagdo do
TCC, sua abrangéncia e caracteristica
interdisciplinar; seus aspectos projetuais, a
qualidade da sua estruturagdo e
apresentacdo, as relagdes com o contexto
sociocultural e o ambiente fisico, para a
proposicdo consciente, orientada para o
TCC.

Utilizar os componentes curriculares e a rede de
apoio ao desenvolvimento do TCC em seu proveito:
Projeto 7 — TCC,; atividades integradoras e
complementares; atendimento com orientador;
utilizacdo dos laboratérios. Gerar estudos e
alternativas para experimentacdo, analisar dados,
produzir modelos, anteprojeto, desenvolver soluges
projetais, apresentar especificaces técnicas,
desenvolver o projeto final do TCC — objeto

resultante e respectivo Relatorio Cientifico.

Atender a aspectos normativos e de
contetdo no regulamento do TCC.
Cultivar o espirito aberto, interativo e
integrador do designer, o espirito critico
em relagdo a cultura, sociedade,
tecnologia. Sensibilizar-se para a
atuacdo do designer como profissional
critico e consciente da contribuigdo
social de seus projetos. Compartilhar
em grupos de atuacdo em é&reas
tematicas conhecimentos e perceber a
qualidade de sua contribui¢do, ampliar
as potencialidades do trabalho de TCC.
Interessar-se em articular conceitos,
capacidades e habilidades vivenciadas
nas disciplinas orientadas ao trabalho
de graduagdo, a fim de aprofundar a
experiéncia interdisciplinar proposta
pelo processo do TCC.

Contetido Programatico

Definicdo de um campo de agdo: parametros, valores, objetivos.

Organizagao do trabalho: percepgao, teorizagdo, sintese e normatizacgao.

Planejamento das etapas do projeto através das articulacdes e sugestdes do orientador.

Criacdo de mapa mental e cronograma semanal do desenvolvimento de projeto.

Planejamento das etapas do projeto com base nas articulagées e sugestdes do orientador.

Selecdo das fontes de referéncias tedricas e projetual.

A Metodologia Cientifica x Metodologia de Pesquisa em Design

Conceituacgdo e contextualizagdo do tema de pesquisa fundamentacdo tedrica e
estudos de caso de projetos de referéncia.

Configuragdo da linguagem projetual.

Desenvolvimento do Relatdrio Cientifico do TCC 1 e diretrizes para o TCC2.

Metodologia
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Para atingir os pressupostos deste componente curricular as aulas serdo direcionadas a atividades de
contextualizagdo, instrumentacdo e técnicas onde os alunos deverdo ser protagonistas determinando seu caminho de
pesquisa. Todas as atividades contam com a dire¢do do professor, que ao final da apoio a finalizacdo, tanto tedrica quanto
pratica dos projetos. Atividades individuais visando o planejamento do projeto do objeto e seu respectivo Relatério
Cientifico de TCC.

Avaliacao

Avaliagao
12 Avaliagdo (N1):
Nota A = Mapa Mental (0-10)
Nota B = Painel de referéncias (0-10)

22 Avaliagdo (N2):

Nota F= Capitulo 1 + Referéncias (0-10)

Nota G = Capitulo 2 e Cronograma + Referéncias
Nota H- exercicio metodologia cientifica

Nota | - Orientagdo

32 Avaliacéo Final (AF):
Relatério Final TCC1 + MOSTRA TCC1
Critério de Avaliagdo
Os critérios de avaliagdo envolvem a observacdo dos processos de pesquisa, experimentagdo e analise, assim como a
participacdo colaborativa de cada aluno; bem como a profundidade das reflexdes e a fundamentagdo das escolhas de
projeto. O aluno é avaliado ao longo de todo o processo.
N1e N2
N1 = (A*5 + B*5)/10
N2 = (F*3+ G* 3+ H x2 + Ix2/10
MF=[(N1*2+N2*3)/5 + AF]/2
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