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Ementa

Apresentacdo dos materiais plésticos e ceramicos, bem como seus processos produtivos aplicados ao design. Viséo geral de produgo grafica

e investigagBes de matrizes para produgdes em processos industriais e artesanais.

Objetivos Conceituais

Objetivos Procedimentais e Habilidades

Objetivos Atitudinais e Valores

Conhecer fundamentos teéricos praticos
sobre materiais, processos, procedimentos
e especificacbes de materiais. Analisar
criticamente as técnicas e 0S processos
tecnoldgicos,

reconhecendo suas caracteristicas

para escolha e aplicagdo em futuros
projetos do Design. Desenvolver o
interesse pela experimentacdo com
modelos fisicos e/ou virtuais a partir

da selecdo mais adequada a abordagem em
estudo favorecendo assim, o potencial
criativo do estudante de Design.

Capacitar o aluno para lidar com procedimentos e
ferramentas por meio do desenvolvimento de
exercicios de experimentacéo.

Destacar a relevancia para a pratica do Design
considerando o conhecimento de tecnologias e
processos para elaborar as questdes articuladas nas
propostas em estudo. Desenvolvimento de ensaios
preliminares e modelos a partir de diversas praticas
no campo e com apoio do ferrramental técnico ou de
laboratério.

Agir de modo ético e cidaddo
indispensavel ao exercicio da préatica
profissional em design. Desenvolver o
comportamento proativo, a percep¢do e
a observacdo inteligente para lidar com
os fatos envolvidos na aquisicdo de
conhecimentos do objeto em estudo.
Preocupar-se com os cuidados e a
atencdo a aspectos individuais e
coletivos na atividade ferramental e do
apoio do técnico. Sensibilizar o aluno
para lidar com procedimentos de forma
correta considerando as condicionantes
da etapa projetual.

Contetido Programatico

Exploracdo e aplicacdo das ferramentas do HCD (Human Centered Design). Fundamentagdo e aplicacdo da Producéo
Gréfica. Introducéo aos materiais plésticos, cerdmicos e vitreos.

Metodologia

Aulas expositivas e explicativas com apresentagdes dos conceitos, abordagens tedricas e praticas acompanhadas de
atividades para a experimentacéo e fixa¢do dos conhecimentos.
Acompanhamento e atendimento aos alunos no uso adequado do instrumental e aplicagdo dos conceitos.

Atividades Préticas:

Atividade 1: Mapa de Steakholders Pessoal
Atividade 2: HCD Tools (ouvir)

Atividade 3: HCD Tools (Criar)

Atividade 4: HCD Tools (Implementar)

Atividade 5: Analise de Origens, Impress0es e Acabamentos
Atividade 6: Inventario de materiais e seus processos de fabricagdes

Avaliacao

12 Avaliagdo (N1):

Compreende as Atividades 1, 2, 3 e 4.
22 Avaliacdo (N2):

Compreende as Atividades 5 e 6.

3% Avaliacéo Final (AF):
Desenvolvimento Final do Projeto 4.
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