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Ementa

Estudo e desenvolvimento de projeto de plataformas web usando Java Script. Conceitos de programacdo utilizando JavaScript. Aplicacdo

das ferramentas de UX e Ul. Conceitos de interfaces responsivas.

Obijetivos Conceituais

Obijetivos Procedimentais e Habilidades

Obijetivos Atitudinais e Valores

- Aprofundar fundamentos teoricos e
préticos gerais necessarios ao projeto e
desenvolvimento de aplicacfes web
responsivas

- Conhecer possibilidades de
desenvolvimento de aplicagdes web a
partir do conhecimento de fundamentos
tedricos sobre desenvolvimento baseado
em micro-servicos

- Conhecer ambientes de desenvolvimento
e utilizar os comandos de linguagem para
desenvolvimento de soluges web e se
apropriar dos conceitos, técnicas,
comandos e instrugdes no
desenvolvimento de aplicacfes dessa
natureza.

- Desenvolver e manter aplicagdes web
responsivas utilizando ambientes de
computagdo em nuvem.

Ser capaz de elaborar aplicacdes web responsivas
integradas com servigos prdprios ou de terceiros.

- Ser capaz de desenvolver projetos de aplicagdes,
levando em consideracéo o perfil dos usuarios,
conteldo e a estrutura de navegacdo, que possuam
alto nivel de interatividade e possibilidade de
trabalhar com interfaces multiplas, determinadas por
acessos e permissoes.

- Ser capaz de utilizar ferramentas de controle e
gerenciamento de versdes no processo de
desenvolvimento de software

- Possuir conhecimentos referentes as tecnologias de
desenvolvimento web e mobile.

- Ter consciéncia da necessidade de busca de
inovagdes tecnologicas.

- Contribuir para a insergdo critica do aluno na
sociedade da informacéo.

- Identificar as mudancas sociais, causas e
consequéncias ligadas ao aparecimento e evolugdo
de aplicativos mobile em geral.

- Possuir conhecimentos referentes as
tecnologias de desenvolvimento web e
mobile.

- Ter consciéncia da necessidade de
busca de inovagdes tecnoldgicas.

- Contribuir para a inserg¢ao critica do
aluno na sociedade da informacéo.

- Identificar as mudangas sociais,
causas e consequéncias ligadas ao
aparecimento e evolugdo de aplicativos
mobile em geral.

Contelido Programatico

Conceitos de programacao utilizando JavaScript. Nogdes de UX e Ul.

Conceitos de interfaces responsivas.

Conceitos de Computacdo Movel. Frameworks de Desenvolvimento e Ferramentas. Desenvolvimento de Ul para
Computacdo Movel. Programacao para dispositivos méveis.

0. Apresentagdo do Plano de Ensino

1. Fundamentos de Linguagens para web (revisdo de conteddo — HTML, CSS — Panorama geral).

2. JavaScript

2.1. Conceitos basicos da linguagem Javascript

2.2. Fungdes, métodos & objetos
2.3. DecisOes & loops

2.4. DOM (Document Object Model), permite acessar e alterar o conteudo de um documento
2.5. Uso de eventos pode tornar répido e facil o processo de escrever scripts

2.6. Validagdo de Formulario

Metodologia

Aulas Praticas compostas de pequenos blocos tedricos e atividades em laboratdério. Resolugdo de problemas e elaboragao de

projeto de site.
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Avaliacdo

12 Avaliagdo (N1): Exercicios praticos sobre HTML (peso 0,2)

22 Avaliagdo (N2): Exercicios praticos sobre CSS e sobre conceitos de UX/UI (peso 0,3)

32 Avaliagdo Final (AF): Proposta de design de site utilizando conceitos de UX/UI (peso 0,5)
Composic¢do da nota final:

MF=(N1x0,2) + (N2 x0,3) + (AF x 0,5)
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