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Componente 

Curricular (CC) 

Carga horária 

(horas) 
31,67 EIXO 

Projetual 
Não  

Créditos Universal  Sim X 

Teórica Prática Ateliê Comum  

Creditação da 

Extensão 

Não 

Presencial  X  Específico X                     X 

Online 
Síncrono    Optativo  Sim 

Assíncrono    Prática como CC   

EaD    
Outras 

Modalidades 
 Percentual    %  

Professores(as) DRT 

Jair Alves da Silva Jr. 116272-5 

Ementa  

Estudo e desenvolvimento de projeto de plataformas web usando Java Script. Conceitos de programação utilizando JavaScript. Aplicação 

das ferramentas de UX e UI. Conceitos de interfaces responsivas. 

Objetivos Conceituais  Objetivos Procedimentais e Habilidades Objetivos Atitudinais e Valores 

- Aprofundar fundamentos teóricos e 

práticos gerais necessários ao projeto e 

desenvolvimento de aplicações web 

responsivas  

- Conhecer possibilidades de 

desenvolvimento de aplicações web a 

partir do conhecimento de fundamentos 

teóricos sobre desenvolvimento baseado 

em micro-serviços  

- Conhecer ambientes de desenvolvimento 

e utilizar os comandos de linguagem para 

desenvolvimento de soluções web e se 

apropriar dos conceitos, técnicas, 

comandos e instruções no 

desenvolvimento de aplicações dessa 

natureza.  

- Desenvolver e manter aplicações web 

responsivas utilizando ambientes de 

computação em nuvem. 

Ser capaz de elaborar aplicações web responsivas 

integradas com serviços próprios ou de terceiros. 

- Ser capaz de desenvolver projetos de aplicações, 

levando em consideração o perfil dos usuários, 

conteúdo e a estrutura de navegação, que possuam 

alto nível de interatividade e possibilidade de 

trabalhar com interfaces múltiplas, determinadas por 

acessos e permissões.  

- Ser capaz de utilizar ferramentas de controle e 

gerenciamento de versões no processo de 

desenvolvimento de software 

- Possuir conhecimentos referentes às tecnologias de 

desenvolvimento web e mobile.  

- Ter consciência da necessidade de busca de 

inovações tecnológicas.  

- Contribuir para a inserção crítica do aluno na 

sociedade da informação.  

- Identificar as mudanças sociais, causas e 

consequências ligadas ao aparecimento e evolução 

de aplicativos mobile em geral. 

- Possuir conhecimentos referentes às 

tecnologias de desenvolvimento web e 

mobile.  

- Ter consciência da necessidade de 

busca de inovações tecnológicas.  

- Contribuir para a inserção crítica do 

aluno na sociedade da informação.  

- Identificar as mudanças sociais, 

causas e consequências ligadas ao 

aparecimento e evolução de aplicativos 

mobile em geral. 

Conteúdo Programático 

Conceitos de programação utilizando JavaScript. Noções de UX e UI. 

Conceitos de interfaces responsivas. 

Conceitos de Computação Móvel. Frameworks de Desenvolvimento e Ferramentas. Desenvolvimento de UI para 
Computação Móvel. Programação para dispositivos móveis. 

0. Apresentação do Plano de Ensino  

1. Fundamentos de Linguagens para web (revisão de conteúdo – HTML, CSS – Panorama geral).  

2. JavaScript 

 2.1. Conceitos básicos da linguagem Javascript  

 2.2. Funções, métodos & objetos  

 2.3. Decisões & loops  

 2.4. DOM (Document Object Model), permite acessar e alterar o conteúdo de um documento  

 2.5. Uso de eventos pode tornar rápido e fácil o processo de escrever scripts 

 2.6. Validação de Formulário 
 

Metodologia  

Aulas Práticas compostas de pequenos blocos teóricos e atividades em laboratório. Resolução de problemas e elaboração de 
projeto de site. 
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Avaliação 

1ª Avaliação (N1): Exercícios práticos sobre HTML (peso 0,2) 

2ª Avaliação (N2): Exercícios práticos sobre CSS e sobre conceitos de UX/UI (peso 0,3) 

3ª Avaliação Final (AF): Proposta de design de site utilizando conceitos de UX/UI (peso 0,5) 

Composição da nota final: 

MF= (N1 x 0,2) + (N2 x 0,3) + (AF x 0,5) 
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