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Estudo de diferentes formas de expressdo e técnicas de configuragdo de sketches. Experimentacdo de técnicas de ilustragdo de objetos.

Obijetivos Conceituais Obijetivos Procedimentais e Habilidades Obijetivos Atitudinais e Valores
Conhecer o0s elementos basicos e Agir de forma profissional e
fundamentos tedricos que acelerem a Praticar as técnicas do desenho voltadas parao uso | condizente com as expectativas de
producdo de imagens para a concepcédo de | no desenvolvimento de projeto. Desenvolver o qualidade decorrentes disso.

projeto. Identificar a maneira 6tima de | habito do desenho por observagdo e como Cuidar da selecdo de materiais e seus
representacao de acordo com a proposta a | representacdo de um conceito ou ideia. Desenvolver | usos respeitando o meio ambiente, o
ser investigada. Explorara as diferentes | a expressividade compativel com a identidade do cliente e o préprio autor,

formas de promover a compreensdo e | produto, do cliente e do autor. Formar repertorio de | especialmente quanto & possivel
criacio com énfase na exploracdo e | formas e linguagens, adequados para a comunicagdo | toxicidade. Identificar potencialidades,
representacdo para comunicagdo de ideias. | entre o autor e as partes envolvidas no processo de aptiddes, habilidades e investir de
Conhecer os materiais, suas qualidades e | criagdo, fornecedores e clientes. forma colaborativa e com

aplicacdes. coleguismo.

Contetido Programatico

O contetido Programatico da componente curricular Oficina Optativa de Sketch e llustragdo, localiza-se no

Eixo 5 — O Homem, e 0 Ambiente. Apresenta noc¢Ges basicas de desenho, ilustracdo, sketching, renderings e

seus materiais e equipamentos. A énfase na pratica do desenho seus processos e principais caracteristicas

para escolha e aplicagbes de acordo com o objeto ou informacéao representada. Estudos da materialidade, suportes, equipamentos de
ilustracdo. Critérios de selecdo (linguagem dos materiais). Perspectiva e composicao. Cores e contraste. Producao de material para inclusdo
no portfdlio do aluno.

Metodologia

Para atingir os objetivos propostos seguindo a agenda do planejamento de aulas, 10% serdo aulas

expositivas e 0s demais 90% serdo dedicados a pratica do desenho, exploracéo de técnicas e

materiais, desenvolvimento das habilidades especificas e corre¢éo dos trabalhos. Discussdo e clinicas em grupo. Exposi¢do dos trabalhos e
indicacdo de atividades para aumentar a qualidade e eficiéncia na produgdo de formas graficas de representacéo de agdes, objetos, produtos
ou conceitos.

Avaliacdo

A avaliacdo considera o desenvolvimento dos alunos, realizagdo das tarefas, sua completude e qualidade.

Observacédo dos prazos também sera levada em consideragdo. Cada clinica realizada seré avaliada individualmente com um retorno durante
as aulas. Ao final do processo o aluno devera produzir um caderno de sketches, desenhos e pinturas. Séo 2 Avaliagdes Parciais obrigatorias
+ Avaliacdo Total, para cada avaliacdo sera atribuida uma nota entre 0 (zero) e 10 (dez), segundo a seguinte composi¢ao:

(NO1) - a nota € composta pelas notas das atividades, Il, 1l e IV.
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(NO2) - a nota é composta pela média das notas das atividades VI, VIl e XI.

Avaliacdo Final (Semana 18) acontecera com a Apresentagdo Final dos Cadernos de Sketch e do Portfdlio contendo todas as 11 atividades
desenvolvidas ao longo do semestre.
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