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Estudo e reflexédo sobre o sistema fisico doméstico - funcéo e uso/tarefa e agdes, na relacéo espaco-homem-objeto. Estudo das metodologias
operacionais de projeto, observando os procedimentos em suas especificidades. Compreenséo da complexidade e da cultura material, dos
sistemas do arranjo e da ambiéncia no espaco fisico: equipamentos e utensilios.

Objetivos Conceituais Obijetivos Procedimentais e Habilidades Obijetivos Atitudinais e Valores

Agir de modo ético, proativo e cidadéo
indispensavel ao exercicio da pratica
Conhecer o0s elementos basicos e profissional de design. Interessar-se por
fundamentos tedrico/projetual que viabilize | Elaborar um projeto de forma sistémica e criativa | questdes sociais, culturais, econdmicas
a relagdo  espaco/homem/objeto  na | constituido pelo conjunto dos sistemas - de objetos e | e ambientais que estdo diretamente
concepcdo do projeto; respeitando o0s | de agdes. Explorar novas possibilidades de arranjo, de | relacionadas com a concepgdo de
valores culturais de cada sociedade e |elementos da ambiéncia, de personalizagdo do espaco | objetos artificiais que configuram a
agregando desenvolvimento ambiental e | fisico interno (publico e/ou privado). cultura  material da  sociedade.
tecnoldgico. Considerar a problematizacdo | Projetar aplicando as etapas de planejamento e | Reconhecer e Observar
proposta como atividade e estabelecer as | desenvolvimento e esclarecendo todo o processo. potencialidades,  aptiddes,

condicionantes do problema e seus pré- | Formar repertério e ampliar o raciocinio criativo | habilidades e limitagdes na relagéo
requisitos; avaliar a metodologia de projeto | utilizando 0s meios representativos adequados, | espaco-homem-objeto e suas
a ser aplicada com énfase nas fases de | considerando a integracdo entre ideia e expressdo da | condicionantes socio/cultural e
compreensdo e criacdo; ampliar a|mesma, com o subsidio de outros componentes | tecnoldgica. Apresentar o universo e

compreensdo de design e a pratica de | curriculares. extensdo do conhecimento; estimular
projeto. sua exploracdo e correlagbes com
atividades de pesquisa e

experimentacéo.

Contetido Programatico
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O contelido programatico do Componente Curricular Projeto 2 organiza-se por meio das seguintes habilidades e competéncias aplicadas em
trés nlcleos descritos abaixo. O desenvolvimento integral do projeto considera, os procedimentos utilizados, a inter-relagdo do Eixo 2 - O
HOMEM, A CASA E O ESPACO DE TRABALHO com os preceitos estabelecidos nas habilidades e competéncias e os demais componentes
curriculares envolvidos até o resultado final apresentado.

1. Design do Espagco Fisico e os Ambientes Habitados

« Estudo e reflexdo sobre: os sistemas que configuram a inter-relacdo: espago-homem-objeto;

* As estruturas do arranjo e da ambiéncia do espago fisico (moradia e/ou trabalho); as dimensdes objetivas e subjetivas.
 Compreensdo da complexidade da cultura material: equipamentos, utensilios e meios de comunicagdo do ambiente habitado.

» Taxonomia dos objetos relacionados aos ambientes habitados - tipologias e morfologias; funcdes/tarefas e as a¢cdes/usos dos objetos.

2. Design, Métodos de Pesquisa e Desenvolvimento

* Design e processos: Observar, Aprender, Perguntar, Criar, Testar, Avaliar, Comunicar.

* A técnica da Etnografia - estudo direcionado pessoa-ambiente.

« Etapas Metodologicas - Reconhecimento e exploracéo; Sintese da informacéo; Conceito; Desenvolvimento; Detalhamento; Producéo e
Apresentacao.

* Estudo e aplicacdo dos preceitos da ergonomia, antropometria aplicada e proxémica;

3. Representacdo e Expressao

* Procedimentos que envolvem os meios de expressdo e representacdo e suas diferentes técnicas e linguagens. Painéis Semanticos;
Moodboards; Personas; Fotos e Video diarios; Cenario e Ambientacdo; Checklists; Mind Mapping. Representa¢es Graficas - Thumbnails;
Sketch; Desenhos Técnicos. RepresentacOes fisicas tridimensionais: Mockups, Protdtipos, Prototipagem Rapida; outras formas de
representacdo e expressao.

Metodologia

O componente visa a énfase na metodologia operacional do Design em todas as atividades projetuais.

Todo o material de apoio e cronograma de trabalho é postado no ambiente Moodle - Projeto 2

As Atividades Préticas sdo:

Atividade Prética 1 (individual) Observacdo, expressao e representagdo - “A laranja”.

Atividade Prética 2 (dupla) Quais sdo suas referéncias de personalidades no campo do Design?

Atividade Prética 3 (individual) — Observacéo e representacdo, anélise da fungdo e tarefa — Utensilio domeéstico Atividade
Prética 4 (video/individual) Diario Visual Doméstico — Etnografia

Atividade Prética 5 (dupla) — Luminéria, investigacdo e reconhecimento de bom design por meio de produtos exemplares.
Atividade Pratica 6 (individual) - Painel Semantico Amigo oculto

Atividade Préatica 7 (equipe) - Reconhecendo o mercado da iluminagdo e componentes. Levantamento de campo digital e
elementos de analise (tipologia, materialidade, fonte de luz, dimenséo e estilo)

Atividade Préatica 8 (equipe) - Cenarios possiveis e definicdo da proposta de projeto e painéis semanticos-estilo de vida e
conceito.

Atividade Pratica 9 (equipe) Processo Criativo — Clinicas (Nota G 0-6)

Atividade Prética 10 (equipe) Desenhos e producdo do modelo

Atividade Prética 11(equipe) Sistema de comunicacdo do produto

Avaliacdo
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12 Avaliacéo (N1):

N1

Nota A peso 2:

Atividade Pratica 1 (individual) Observacdo, expressdo e representacao - “A laranja”. (Nota A 0-6)
Atividade Pratica 2 (dupla) Quais sdo suas referéncias de personalidades no campo do Design? (Nota A 0-4)

Nota B peso 3:

Atividade Pratica 3 (individual) — Observacéo e representacdo, analise da funcéo e tarefa — Utensilio doméstico (Nota B 0-6)
Atividade Pratica 4 (video/individual) Diario Visual Doméstico — Etnografia (Nota B 0-2)

Atividade Préatica 6 (individual) - Painel Semantico Amigo oculto (Nota B 0-2)

Nota C peso 5:
Atividade Pratica 5 (dupla) — Luminaria, investigacdo e reconhecimento de bom design por meio de produtos exemplares.
(Nota C 0-10)

2% Avaliagdo (N2):

N2

Nota F peso 4:

Atividade Pratica 8 (equipe) - Cenarios possiveis e definicdo da proposta de projeto e painéis semanticos-estilo de vida e
conceito. (Nota F 0-10)

Nota G peso 6: Atividade Pratica 9 (equipe) Processo Criativo — Clinicas (Nota G 0-10)

32 Avaliacéo Final (AF):

AF:

Compreende a Apresentacdo Final do Projeto: Relatério Final de Projeto com as Atividades Préaticas 8,9, 10e 11 +
Pranchas de apresentacdo e modelo fisico final (0-10)

Critério de Avaliacao

O escopo de cada avaliagdo, assim como os dias especificos esta brevemente descrito no Planejamento Semanal e serd
detalhado durante as aulas. S&o duas avaliagdes intermediarias N1 e N2 e a Avaliacdo Final. Também sdo considerados no
critétio de avaliagdo o engajamento do aluno, sua presenca e participagdo nas atividades e discussdes na aula.

N1e N2

N1=(A*5 + B*5)/10 e N2=(F*3 + G*7)/10

AF

MF=[(N1*2+N2*3)/5 + AF]/2
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