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Estudos dos processos de representacdo, subjetivacdo e sensibilizacdo por meio das linguagens do desenho e programas computacionais

graficos.

Obijetivos Conceituais Obijetivos Procedimentais e Habilidades Obijetivos Atitudinais e Valores

Conhecer as noc¢des basicas dos meios
de representacdo grafica (de-senho,
fotografia e  programas  com-
putacionais graficos) e o processo de
producdo grafica e processos de
materializacdo do produto envolvi-do
no design.

Conscientizar-se e familiarizar-se com os meios | Sensibilizar-se com os meios de re-
de representacdo grafica (desenho, fotografia e | presentacédo grafica como
programas computacionais graficos) aplicados | instrumen-tos a favor do projeto de
no design; desenvolver as habilida-des préticas | design e ousar e experimentar as
dos mesmos no desen-volvimento do projeto de | suas  varias  contribuicdes e
design. possibilidades.

Contetido Programatico

Computagdo Graéfica: introducdo a softwares bitmap e vetoriais; Materiais e Processos Gréaficos e Processos de Producéo de
Produtos: nogBes basicas; Aplicacdo do desenho, fotografia e computagdo gréfica no desenvolvi-mento de um projeto de
design. Utilizac8o de softwares Adobe.

Metodologia

O contelido programatico da disciplina Ferramentas, Materiais e Processo do Design 1, localiza-se no Eixo Tema-tico — O
Homem e a contemporaneidade, adere-se a Componente Curricular Projeto 1, instrumentalizando no processo e resultado
final do projeto.

Aulas expositivas, propostas de trabalhos (individuais e em grupo), dindmicas e discussdes em sala de aula envolvendo o
conteldo disciplinar.

Avaliacao
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12 Avaliacéo (N1):

O contetdo programatico da disciplina Ferramentas, Materiais e Processo do Design 1, localiza-se no Eixo Tema-tico — O
Homem e a contemporaneidade, adere-se a Componente Curricular Projeto 1, instrumentalizando no processo e resultado
final do projeto.

Aulas expositivas, propostas de trabalhos (individuais e em grupo), dindmicas e discussdes em sala de aula envolvendo o
conteldo disciplinar.Exercicios de Illustrator/Photoshop. Exercicios com diferentes pesos. A somatdria das avaliaces
aplicadas sera dividida por 10 tendo a nota final N1.

2% Avaliacdo (N2):

A avaliagdo sera realizada a partir da elaboragdo de exercicios entregue de cada atividade semanal no decorrer do se-mestre.
Serdo observadas continuadamente a participacdo em sala de aula nas discuss0es propostas e analises de exem-plos durante
as atividades, sendo um instrumento para analise dos avancos e dificuldades que se apresentem durante o processo ensino-
aprendizagem.

Exercicios de Illustrator/Photoshop. Exercicios com diferentes pesos. A somatéria das avalizagGes aplicadas serd dividida
por 10 tendo a nota final N2.

3% Avaliacdo Final (AF):

Exercicios finais nos softwares. Peso 10.

Critério de Avaliacéo:
Observadas continuadamente a participacdo em sala de aula nas discussdes propostas e analises de exemplos durante as
atividades, sendo um instrumento para analise dos avancos e dificuldades que se apresentem durante o processo ensino-
aprendizagem.
N1 (peso 10,0)
N2 (peso 10,0)
(N1 + N2)/2 = (P1A)
AF
P1A + AF /2
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