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Agenciamento de recursos metodologicos para conducdo de projeto de escolha autdnoma do

aluno.

Organizacdo da pesquisa, discussdo dos pressupostos tedricos e conceituais,

determinagcdo dos aparatos técnicos e tecnoldgicos concorrentes. Integracdo dos componentes
tedricos com as exigéncias da pratica por meio do ato de projetar.

Objetivos:

Fatos e Conceitos

Procedimentos e Habilidades

Atitudes, Normas e Valores

Conceituar plano, projeto e
programa no ambito do design;
e aplica-las no atual TCC.
Conhecer o ambito e os
conceitos fundantes do campo
de atividade do design na
respectiva area de atuacéo do
TCC, sua abrangéncia e
caracteristica interdisciplinar;
seus aspectos projetuais, a
gualidade da sua estruturacdo
e apresentacéo, as relacdes
com o contexto sociocultural e
o ambiente fisico, para a
proposicao consciente,
orientada para o TCC.

Utilizar os componentes
curriculares e a rede de apoio
ao desenvolvimento do TCC
em seu proveito: Projeto 7 —
TCC; atividades integradoras e
complementares; atendimento
com orientador; utilizacdo dos
laboratérios

Gerar estudos e alternativas
para experimentacédo, analisar
dados, produzir modelos,
anteprojeto, desenvolver
solucdes projetais, apresentar
especificacbes técnicas,
desenvolver o projeto final do
TCC - objeto resultante e
respectivo Relatério Cientifico.

Atender a aspectos normativos
e de conteldo no regulamento
do TCC. Cultivar o espirito
aberto, interativo e integrador
do designer, o espirito critico
em relacdo a cultura,
sociedade, tecnologia.
Sensibilizar-se para a atuacdo
do designer como profissional
critico e consciente da
contribuic&o social de seus
projetos. Compartilhar em
grupos de atuacao em areas
teméticas conhecimentos e
perceber a qualidade de sua
contribuicdo, para ampliar as
potencialidades do trabalho de
TCC. Interessar-se em articular
conceitos, capacidades e
habilidades vivenciadas nas
disciplinas orientadas ao
trabalho de graduacéo, a fim de
aprofundar a experiéncia
interdisciplinar proposta pelo
processo do TCC.
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Conteudo Programatico:

. Definicdo de um campo de acgéo: parametros, valores, objetivos.
. Organizacdo do trabalho: percepcao, teorizagéo, sintese.

. Projeto: prética critica.

. Planejamento das etapas do projeto, através das articulacfes dos componentes projetuais, e das
sugestdes do orientador.

. Criagdo de cronograma semanal do desenvolvimento de projeto.

. Definicdo do projeto por meio da geracdo de estudos, alternativas, experimentagéo, desenhos e
modelos.

. Configuracao da linguagem projetual, selecao das alternativas, definicdo do projeto.
. Desenvolvimento da solucéo projetual com geragéo de desenhos, modelos e testes.
. Finalizacao do projeto, detalhamento, geragéo de desenhos, especificagcdes técnicas e modelos.

. Revisao do projeto final: conceito, levantamento de referencias, desenvolvimento, desenhos,
modelos, memorial descritivo do objeto, organizacdo do Relatodrio Cientifico

. Apoio a elaboragédo dos elementos de apresentacdo do projeto: o projeto finalizado, relatério
cientifico, apresentacao multimidia, memorial descritivo, documentagéo do processo de projeto.

Metodologia:

Para atingir os pressupostos deste componente curricular as aulas serdo direcionadas a
atividades de contextualizacdo, instrumentagdo e técnicas onde os alunos deverdo ser
protagonistas determinando seu caminho de pesquisa, divididos em grupos conforme suas areas
tematicas, compartilham referéncias bibliograficas e projetuais, discutem o planejamento e o
desenvolvimento dos trabalhos. Desenham, estudam, testam, criam seus projetos das mais
diversas naturezas dentro do escopo do design como modelos, projetos graficos, digitais, fisicos,
entre outros. Todas as atividades contam com a direcdo do professor, que ao final da apoio a
finalizac&o, tanto tedrica quanto pratica dos projetos.

Critério de Avaliacao:

Os critérios de avaliacdo envolvem a observacéo dos processos de pesquisa, experimentacdo e
analise, assim como a participacao colaborativa de cada aluno nas dinamicas de grupo; bem como
a profundidade das reflexdes e a fundamentacdo das escolhas de projeto. O aluno € avaliado ao

longo de todo o processo.
Formula do componente curricular Projeto 7 - MI=[(AouB) + C]/ 2 + Par

MF = ( Ml + PF )/ 2. Caso MI ndo seja = > que 7,5 a nota da PF serd a média aritmética da nota
dos avaliadores da banca final atribuidas na *Ficha 005 TCCDesign.

Avaliacdo durante o processo — acontece no componente curricular Projeto 7 onde as notas séao
compostas a seguinte maneira:

1° e 2° Avaliagdo intermedidria, notas A e B (0-10) referente a uma série de atividades
programadas segundo o Planejamento Semanal do componente Projeto 7.

Avaliacdo C (0 -10) referente a atividades programadas no Projeto 7 + AVALIACAO TCC
PROFESSOR ORIENTADOR Ficha 004 TCCDesign.

*Avaliacdo Final_processo - Segue realizada pelos avaliadores que compdem a Banca Examinadora:
Prof. Orientador e mais dois Avaliadores convidados. Orientados pelos fatores de avaliacdo presentes na
Ficha 005 TCCDesign e que deve preferivelmente ser preenchida, em sua maior parte, antes do dia da

Banca.
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