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Ementa:

Estudos dos processos de representacado, subjetivacdo e sensibilizagdo por meio da linguagem da
ilustracdo. Estudo de programas computacionais graficos de edi¢cdo audiovisual e producdo de
interfaces digitais. Estudo dos materiais ceramicos e das tecnologia desenvolvidas em sua
utilizacdo industrial.

Objetivos:

Conhecer a linguagem da ilustracéo e as ferramentas relacionadas aos processos de modelagem
manual e de prototipagem rapida; processos de fabrica¢do cerdmicos e suas propriedades; edigdo
de audiovisual e interfaces digitais. Adquirir instrumental para a criagdo e desenvolvimento de
projetos de design relativos ao eixo tematico do semestre. Proporcionar a pesquisa de materiais e
técnicas para elaboracdo dos projetos. Estar sensibilizado com os processos e procedimentos
dos diversos meios de representacao técnica e tecnolégica. Desenvolver a capacidade de analise
critica e reflexiva sobre a producao criativa.

Conteudo Programaético:

Introducdo as linguagens da ilustracdo. A imagem e a comunicacédo visual. Técnicas e processos
na relagéo entre imagem e texto. Modelagem manual. Manipulacdo de materiais para construgéo
de modelos tri-dimensionais. Introdugéo aos softwars para prototipagem rapida. A montagem
audiovisual e interfaces digitais. Técnicas ceramicas. Desenvolvimento de técnicas de moldagem,
criagdo de modelos em gesso em prototipagem.Tiragem de objetos em série relacionado com os
temas abordados no projeto.
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