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Ementa: 
Aprofundamento nos estudos sobre indústria cultural. Estudos sobre propaganda, publicidade, 
marketing e branding. Estudos sobre consumo e consumismo. Estudo sobre o papel social do 
design. Compreensão das teorias da sustentabilidade. Consideração acerca da sociedade em 
rede, da presença dos gadgets, dos jogos eletrônicos e das mídias sociais como elementos vitais 
da comunicação entre indivíduos e grupos. Reflexão sobre os atributos de funcionalidade dos 
objetos e dos serviços. 

Objetivos: 
Reconhecer não só a natureza enriquecedora do design para a vida como também os limites a 
essa ação benéfica. Utilizar metodologias, observar o real, testar novas práticas de pesquisa e 
problematização no desenvolvimento de projeto. Preocupar-se com o excesso de objetos e 
serviços na sociedade atual. 

Conteúdo Programático:  
1. Escola de Frankfurt, indústria cultural (Antunes)  
2. Publicidade, marketing, branding: consumismo 
(Pereira, Klein)  
3. Sociedade em rede, novo modo de produção (Castells)  
4. Relações sociais e a sustentabilidade (Papanek, Kurz)  
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