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ETAPA 

7º 

 

EMENTA 

 

Estudo de esquemas de representação de conhecimento. Estudo e análise de algoritmos de dedução. 

Estudo e análise de algoritmos de aprendizado. Estudo e análise de algoritmos evolucionários. 

 

 

OBJETIVOS 

FATOS E CONCEITOS PROCEDIMENTOS E 

HABILIDADES 

ATITUDES, NORMAS E 

VALORES 

- Conhecer as principais 

subáreas, paradigmas e técnicas 

da Inteligência Artificial.  

- Travar contato com uma série 

de aplicações das técnicas de 

Inteligência Artificial a problemas 

concretos encontrados nas 

organizações.  

- Ter contato com ambientes 

computacionais específicos de IA. 

- Desenvolver a capacidade de 

reconhecer oportunidades de 

aplicação das técnicas de 

Inteligência Artificial a problemas 

de pesquisa e desenvolvimento.  

- Ser capaz de modelar um dado 

problema de forma a torná-lo 

tratável através de métodos e 

técnicas de Inteligência Artificial, 

identificando as abordagens que 

podem eventualmente ser usadas 

na sua resolução.  

- Estar apto a participar do 

desenvolvimento de protótipos de 

soluções baseadas em algumas 

dessas técnicas computacionais. 

- Estar atento para as tecnologias 

de ponta em Computação, as 

quais trazem oportunidades de 

inovação. 

- Estar atento para identificar 

oportunidades de resolução de 

problemas de pesquisa e desen-

volvimento e do dia a dia das 

organizações por meio de técni-

cas de Inteligência Artificial.  

- Perceber o potencial de 

desenvolvimento de novos 

negócios em sistemas de 

informação inteligentes. 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 

1. Fundamentos de Inteligência Artificial 

1.1. Conceito de inteligência e inteligência computacional. 

1.2. Evolução histórica da inteligência artificial. 

1.3. Principais paradigmas e subáreas. 

1.4. Aplicações da inteligência artificial no dia-a-dia das organizações. 

 

2. Resolução de Problemas como Busca em Espaços de Estados 

2.1. Formalização de problemas. 

2.2. Busca não informada. 

2.3. Busca e exploração com informação: busca heurística; algoritmo A*. 

 

3. Conhecimento e Raciocínio 
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3.1. Raciocínio baseado em lógica de predicados de primeira ordem. 

3.2. O método da resolução. 

3.3. Outras técnicas de representação de conhecimento. 

3.4. Outros tipos de raciocínio.  

 

4. Aprendizagem de Maquina. 

      4.1. Aprendizagem de Máquina e Ciência de Dados. 

      4.2. O ecossistema computacional contemporâneo da Aprendizagem de Máquina. 

      4.3. Tipos de Aprendizagem: não supervisionada, supervisionada e por reforço. 

      4.4. Principais Tarefas de Aprendizagem de Máquina 

      4.5. Conjunto de Aprendizagem. 

      4.6. Overfitting e técnicas para lidar com o problema. 

 

5. Tarefas de Aprendizagem de máquina 

      5.1. Agrupamento  

      5.2. Associação 

      5.3. Classificação 

      5.4. Regressão 

      5.5  Previsão de séries temporais 

      5.6. Redução de dimensionalidade. 

 

6. Tópicos Complementares. 

      6.1. Árvore de decisão 

      6.2. Support Vector Machines. 

      6.3. Deep Learning.  
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