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ETAPA 

7ª 

 

EMENTA 

Fundamentos de Sistemas Distribuídos: modelos, tecnologias, comunicação, serviços distribuídos. Estudo 

dos algoritmos e programação distribuídos. Redes peer-to-peer e redes de sobreposição. Middleware para 

arquiteturas orientadas a serviços e serviços web. Estudo dos Micro serviços.  

 

OBJETIVOS 

FATOS E CONCEITOS PROCEDIMENTOS E 

HABILIDADES 

ATITUDES, NORMAS E 

VALORES 

- Estudar os princípios de 

infraestrutura distribuída, 

arquiteturas, modelos e desafios, 

tais como, escalabilidade e 

interoperabilidade. 

- Aprender as diversas formas de 

comunicação entre processos, 

considerando diferentes tipos de 

arquiteturas e redes de 

computadores. 

- Compreender o conceito de 

Computação em Nuvem e seus 

diferentes modelos no contexto da 

Infraestrutura Distribuída. 

- Compreender o conceito de Micro 

serviços. 

- Capacidade de identificar os 

desafios na construção e operação 

de infraestrutura distribuída. 

- Capacidade de avaliar situações 

de sincronismo e concorrência no 

acesso aos recursos 

compartilhados. 

- Capacidade de entender o papel 

dos sistemas operacionais em um 

ambiente distribuído. 

- Capacidade de entender a 

importância da infraestrutura de 

rede e conectividade em geral para 

computação distribuída. 

- Capacidade de propor modelos e 

arquiteturas de infraestrutura 

distribuída. 

- Capacidade de implantar uma 

solução distribuída 

- Valorizar o ambiente cooperativo 

para resolver problemas de 

interoperabilidade em sistemas de 

infraestrutura distribuídas. 

- Trabalhar em equipe como forma 

de resolver problemas em sistemas 

descentralizados envolvendo 

diversos setores da empresa. 

- Considerar que um sistema de 

processamento de dados 

distribuído envolve requisitos nas 

áreas de conectividade, 

disponibilidade e desempenho. 

 

 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 

0. Apresentação do Plano de Ensino e dos Pré-Requisitos 

1. Fundamentos de Computação Distribuída 

 1.1 Definição e problemas  

 1.2 Tipos de Sistemas Distribuídos (HPC, Cluster, Grid, Cloud) 

 1.3 Redes e Interconexão 

 

2. Comunicação e Serviços 

 2.1 Comunicação Orientada a mensagem 

 2.2 Serviços Web (SOAP, REST) 
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 2.3 Micro Serviços 

  

3. Arquitetura de Infraestrutura 

3.1 Arquitetura de Negócio 

3.2 Arquitetura de Aplicações 

3.3 Arquitetura Técnica/Tecnológica 

3.4 Escalabilidade (atributo não funcional) 

3.5 Desempenho (atributo não funcional) 

 

4 Segurança 

 4.1 Autenticação 

 4.2 Controle de Acesso 

 4.3 Gerenciamento 

 

5 Computação em Nuvem 

5.1 Tipos de Serviços 

5.2 Arquitetura 

5.3 Migração para Nuvem 
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