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EMENTA

Desenvolvimento de um projeto utilizando as ferramentas aprendidas em Engenharia de Software. Utilizagédo
das linguagens de programacao aprendidas no curso. O tema dos projetos pode variar a cada semestre. O
projeto deve conter as seguintes etapas: andlise de viabilidade, descricdo detalhada do problema,
especificacdes do sistema a ser desenvolvido, modelagem, implementacéo, testes e analise dos resultados.
Cada projeto deve ter um cronograma a ser seguido ao longo do semestre.

OBJETIVOS
FATOS E CONCEITOS PROCEDIMENTOS E ATITUDES, NORMAS E
HABILIDADES VALORES
e Praticar conceitos de e Ser capaz de projetar e e Ter consciéncia da
Engenharia de Software, implementar uma aplicacéo. importancia do trabalho em
Linguagem de Programacéo e Aprimorar o espirito equipe.
e Banco de Dados colaborativo em equipes de e Contribuir para o
aprendidos nas disciplinas. projeto. aprimoramento de processos
e Estudar o desenvolvimento de trabalho relacionados com
de software baseado em o desenvolvimento de
analise de requisitos, aplicacdes de TI.
processo unificado e
metodologia ageis.

CONTEUDO PROGRAMATICO
Cada grupo de alunos realizara as seguintes atividades para desenvolver um sistema de software:
1. Levantamento de Requisitos e Prototipacdo de Ul
1.1. Especificacéo de requisitos
1.2. Definicdo de Casos de Uso
1.3. Prototipacédo rapida de Ul (User Interface)
1.4. Diagrama de classes preliminar
2. Elaboracgéo do projeto
2.1. Refinamento do diagrama de classes
2.2. Elaboracgéo de outros diagramas UML
2.3. Definicdes de arquitetura e aplicacdo de padrbes

3. Implementacgédo, Testes e Implantacdo
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3.1. Implementacédo em camadas (layers)
3.2. Testes unitarios, integrados e de sistema

3.3. Implantagé&o.
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