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Fundamentacéo de sistemas que utilizam objetos heterogéneos em redes ad-hoc: conceitos e aplicacdes.
Estudo do hardware neste contexto: sensores, atuadores, controladores e shields. Estudo sobre Internet das
coisas. Estudo dos métodos de desenvolvimento de micro servicos e integragdo com outros sistemas.

Implementacg&o de protétipo de aplicagéo.

OBJETIVOS

FATOS E CONCEITOS PROCEDIMENTOS E ATITUDES, NORMAS E
HABILIDADES VALORES

- Compreender o que sao - Ser capaz de projetar e - Compreender os motivos do

sistemas embarcados. desenvolver uma solucdo em um | rapido crescimento de solucdes
dispositivo IoT. loT e a importancia destas

- Compreender o que € a Internet solucdes na sociedade.

das Coisas - “Internet of Things” - Ser capaz de interligar

(IoT). dispositivos 10T ao mundo fisico - Compreender como loT tem
utilizando interfaces digitais e sido utilizado no desenvolvimento

- Aprender quais sao 0s analdgicas simples. de solugdes inovadoras.

componentes tipicos de um

dispositivo 10T.

CONTEUDO PROGRAMATICO
1. A nternet das Coisas - “Internet of Things” (loT)
1.1. Definicao
1.2. Tendéncias e influéncias
2. Sistemas embarcados
2.1.Componentes de hardware: microcontroladores, interfaces, sensores, atuadores
2.2. Sistema operacional e software embarcado
3. Arduino
3.1.Placa principal e shields
3.2. Ambiente de desenvolvimento e bibliotecas
3.3. Desenvolvimento de programas para Arduino

4. Formas de integracdo com a Internet
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5. Desenvolvimento de projeto em grupo
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