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ETAPA 

3º 

 

EMENTA 

Conceitos de orientação a objetos: polimorfismo, classes abstratas e interface. Fundamentos de modelo 

cliente-servidor e n-camadas. Componentes GUI (Java AWT e Java Swing). Implementação da camada de 

dados. Utilização de Banco de Dados em Java (JDBC). Manipulação de arquivos (Java IO). 

 

 

OBJETIVOS 

FATOS E CONCEITOS PROCEDIMENTOS E 

HABILIDADES 

ATITUDES, NORMAS E 

VALORES 

- Compreender o modelo Cliente 

servidor  

- Aprender fundamentos teóricos 

e práticos gerais necessários ao 

projeto e desenvolvimento de 

aplicações Web utilizando uma 

plataforma baseada em uma 

linguagem orientada a objetos. 

- Compreender a utilização de 

operações de persistência em 

banco de dados. 

- Compreender a organização de 

aplicações utilizando Web 

Services. 

- Aprender a estrutura básica de 

aplicações WEB de página única. 

- Ser capaz de desenvolver 

aplicações web  

- Ser capaz de desenvolver 

aplicações web com persistência 

em banco de dados. 

- Ser capaz de implementar 

serviços segundo o paradigma de 

webservices. 

- Ser capaz de modelar 

aplicações WEB. 

 

 

 

 

- Ter consciência da necessidade 

de compreender os modelos de 

arquitetura de sistemas. 

- Valorizar a importância da 

definição das interfaces e das 

responsabilidades dos diversos 

componentes para o 

desenvolvimento de software em 

equipe. 

 

 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

1. Conceitos de orientação a objetos 

1.1. Polimorfismo 

1.2. Classes abstratas 

1.3. Interfaces 

2. Persistência em Banco de Dados Relacional. 

2.1. Introdução aos bancos de dados relacionais (tabelas, campos, índices e queries básicas). 

2.2. Desenvolvimento de aplicações Java com acesso à base dados utilizando JDBC. 

2.3. Encapsulamento das operações de acesso à base de dados (com uso de Generics e do padrão 

Data Access Object). 

3. Desenvolvimento de aplicações WEB. 

3.1. Aplicação WEB com páginas estáticas. 
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3.2. Protocolo HTTP. 

3.3. Aplicação WEB com páginas geradas dinamicamente pelo servidor. 

4. Web Services. 

4.1. JSON/REST. 

4.2. Implementação de Web Services REST em arquitetura de microsserviço. 

5. Single Page Application. 

5.1. Desenvolvimento em Javascript. 

5.2. Consumo de Web Services utilizando JQuery. 

5.3. Desenvolvimento de aplicações SPA (Single Page Application). 
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