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CODIGO DA DISCIPLINA

ENEC51114
CARGA HORARIA ETAPA
4 h/a (2 teoria | 2 laboratério | 0 EAD) 20

EMENTA

Conceitos de Computacéo Movel. Frameworks de Desenvolvimento e Ferramentas. Formato de Documentos
e Metadados para Computag&o Mével. Desenvolvimento de Ul para Computacdo Movel. Programacéo para
dispositivos moveis. Padrdes Arquiteturais para Computacao Moével. Comunicacao, Conectividade e Servigos

de Localizacdo. Design responsivo.

OBJETIVOS
FATOS E CONCEITOS PROCEDIMENTOS E ATITUDES, NORMAS E
HABILIDADES VALORES

- Aprofundar fundamentos
tedricos e préticos gerais
necessarios ao projeto e
desenvolvimento de aplicacdes
web responsivas

- Conhecer possibilidades de
desenvolvimento de aplicacdes
web a partir do conhecimento de
fundamentos teoricos sobre
desenvolvimento baseado em
micro-servicos

- Conhecer ambientes de
desenvolvimento e utilizar os
comandos de linguagem para
desenvolvimento de solugfes
web e se apropriar dos conceitos,
técnicas, comandos e instrucdes
no desenvolvimento de
aplicacfes dessa natureza.

- Desenvolver e manter
aplicacbes web responsivas
utilizando ambientes de
computagédo em nuvem.

- Ser capaz de elaborar
aplicacbes web responsivas
integradas com servicos proprios
ou de terceiros.

- Ser capaz de desenvolver
projetos de aplica¢cbes, levando
em consideracao o perfil dos
usudrios, conteddo e a estrutura
de navegacao, que possuam alto
nivel de interatividade e
possibilidade de trabalhar com
interfaces mdltiplas, determinadas
por acessos e permissoes.

- Ser capaz de utilizar
ferramentas de controle e
gerenciamento de versdes no
processo de desenvolvimento de
software

- Possuir conhecimentos
referentes as tecnologias de
desenvolvimento web e mobile.

- Ter consciéncia da necessidade
de busca de inovagdes
tecnoldgicas.

- Contribuir para a inser¢éo critica
do aluno na sociedade da
informacgéo.

- Identificar as mudancgas sociais,
causas e consequéncias ligadas
ao aparecimento e evolugéo de
aplicativos mobile em geral.

CONTEUDO PROGRAMATICO

0. Apresentacéo do Plano de Ensino

1. Fundamentos de Linguagens para web (revisao de conteddo — HTML, CSS — Panorama geral).

2. JavaScript




UNIVERSIDADE PRESBITERIANA MACKENZIE
Faculdade de Computacao e Informética

2.1. Conceitos basicos da linguagem Javascript

2.2. Funcbes, métodos & objetos

2.3. Decisbes & loops

2.4. DOM(Document Object Model), permite acessar e alterar o contelldo de um documento
2.5. Uso de eventos pode tornar rapido e facil o processo de escrever scripts
3. Design responsivo

3.1. Frameworks para design responsivo

3.3. Materialize

4. Node JS

4.3. Aplicacbes

4.4. Introduc&o ao NPM(Node Package Manager) e a funcdo do packege.json
4.5. Node.js e a orientagdo a eventos

4.6. Manipulagéo com arquivos

4.7 Aplicacdo do Node.js com uso BD.

5.BD
5.1. Introduc&o e criagéo.

5.2. CRUD
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