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ETAPA 

2º 

 

EMENTA 

Fundamentação dos conceitos envolvidos e métodos em desenvolvimento de sistemas. Estudo e domínio 

de modelagem de processo de negócio. Estudo e domínio de análise e de projeto orientado a objetos. 

Apresentação do mapeamento do modelo objetos para a linguagem de programação. Domínio da linguagem 

de modelagem unificada (UML). 

 

 

OBJETIVOS 

 

FATOS E CONCEITOS 

 

PROCEDIMENTOS E HABILIDADES 

 

ATITUDES, NORMAS E 

VALORES 

 

• Aprender os conceitos 

básicos e fundamentais 

do paradigma orientado 

a objetos. 

• Desenvolver no aluno a 

capacidade de analisar 

e projetar sistemas 

computacionais através 

do paradigma orientado 

a objetos. 

• Identificar o paradigma orientado a 

objetos como um paradigma importante 

na sua formação profissional. 

• Desenvolver a capacidade de analisar 

um problema através deste paradigma e 

projetar uma solução para o problema 

computacional; e 

• Utilizar os recursos oferecidos por uma 

linguagem de modelagem unificada para 

a solução de problemas computacionais. 

• Abstrair problemas do 

mundo real e encontrar 

uma solução 

computacional; e 

• Exercitar a modelagem 

de sistemas 

computacionais para se 

familiarizar com a 

linguagem de 

modelagem unificada. 

 

CONTEUDO PROGRAMÁTICO 

 

1. Conceitos principais da Orientação a Objetos: 

a. Objeto, classe, herança, encapsulamento, polimorfismo, etc. 

2. Introdução ao diagrama de classes da Linguagem de Modelagem Unificada 

3. Relacionamentos entre Classes. 

a. Herança 

b. Agregação/Composição 

c. Associação 

d. Representação em Linguagem de Modelagem Unificada 

4. Modelos Dinâmicos da OO 

a. Diagrama de Sequência. 

b. Diagrama de Colaboração 

c. Diagrama de Estados 

5. Análise orientada a objetos. Linguagem de Modelagem Unificada 

6. Projeto orientado a objetos. Linguagem de Modelagem Unificada 
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a. Representações em Linguagem de Modelagem Unificada de Eventos e Processos. 
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