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Ementa: 

Estudo dos processos de representação, subjetivação e sensibilização por meio da linguagem 
audiovisual. Estudo da tipografia como forma visível da linguagem verbal no ambiente urbano e na 
comunicação multimidiática. Estudo de programas computacionais gráficos de editoração. Estudo 
dos materiais poliméricos e das tecnologias envolvidas em sua utilização industrial. 

Objetivos: 

Conhecer ferramentas relacionadas a sistema de audiovisual, tipografia e materiais e processos 
de fabricação utilizados pelo design.  Possibilitando a fundamentação teórica e prática e justificar 
as especificações. Proporcionar repertório para o processo de criação e o desenvolvimento do 
projeto de Design. Promover a capacidade de pesquisa e análise e reflexão do Design junto às 
diversas ferramentas e tecnologias. Perceber aspectos técnicos e tecnológicos para a construção 
de reflexões críticas na área do design. Conscientizar-se sobre a atuação do designer como 
profissional que atua em diversas áreas. 

Conteúdo Programático: 

Estudo da história da tipografia, Sistematização das Famílias Tipográficas, Aplicação da Tipografia 
no sistema urbano; Estudo dos sistemas de audivisuais, Sistematização dos tipos de produção e 
reprodução, Aplicação dos sistemas de audiovisual no contexto urbano; Estudo dos materiais e 
seus criterios de seleção, Estudo dos processos e produção, Aplicação dos materiais no contexto 
urbano. 
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