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Ementa:

Reflex&o sobre a cidade como objeto de design. Estudo das metodologias operacionais de projeto,
com énfase nas de carater participativo e colaborativo. Introducao ao conceito de identidade de
sistemas e as interagfes entre sistema informacional, grafico, dispositivos fisicos e equipamentos
urbanos. Reflexdo sobre a interagdo entre ambiente natural e construido. Estudo do papel das
redes de comunicacdo na configuracdo dos ambientes da cidade.

Objetivos:

Refletir sobre a cidade como objeto de design. Estudar o papel das redes de comunicacdo na
configuracdo dos ambientes da cidade. Refletir sobre a interagdo entre ambiente natural e
construido. Compreender e exercitar o conceito de identidade de sistemas e as interagfbes entre
sistema informacional, gréfico, dispositivos fisicos e mobilidrio urbanos. Conhecer, refletir e
vivenciar metodologias operacionais de projeto, especialmente as de carater participativo e
colaborativo. Problematizar, pesquisar, planejar e propor intervencdes projetuais de sistemas
informacionais, graficos e de mobilidrio urbanos, interelacionados a usuério e contexto, que
reflitam a critica a vivéncia nas metropoles contemporaneas. Articular pesquisa, conceitos,
configuracdes, métodos, experimentacdo, formas de expressdo e representagdo, processos
técnicos envolvidos na elaboracdo do projeto. Sensibilizar-se para a atuacdo do designer como
profissional critico e consciente da contribuicdo social de seus projetos. Compartilhar
conhecimentos e perceber a qualidade de sua contribuigdo, para ampliar as potencialidades do
trabalho em equipe. Interessar-se em articular conceitos, capacidades e habilidades vivenciadas
nos componentes curriculares do eixo O homem e a cidade, a fim de aprofundar a experiéncia
interdisciplinar. Explorar autonomia na relagdo ensino-aprendizagem.
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Conteudo Programético:

. A cidade como objeto de estudo e as possibilidades de contribuicdo no a&mbito do design para a
qualificagdo da vivéncia em metrépoles contemporaneas. Recorte de tema e local de estudo na
cidade de Séo Paulo para problematizagdo. Reflex&do articulando cidade com foco nas pessoas,
diretrizes do PDE da cidade de S&o Paulo e especificidades contextuais do local de estudo. Local
de estudo deste semestre: Largo do Paissandu.

Percepcdo, configuracdo e construgdo de sentidos a partir da interacdo entre sistema
informacional, sistema gréfico, sistema de dispositivos, mobiliario urbanos, usuarios e contexto.
. Processo do projeto
Definicdes, objetivos, técnicas, formas de apresentacdo de resultados das respectivas fases:
coleta e andlise de dados, pesquisa de campo, pesquisa bibliografica, procedimentos de pesquisa
participativa e colaborativa; programa, fundamentacdo, geracdo e andlise de alternativas;
decisfes, desenvolvimento e testes, detalhamento, memorial descritivo, comunicagdo do processo
e resultado final.
. Estudos para configuragéo do sistema gréfico
Tipografia aplicada, critérios de usabilidade e expressdo, paleta tipografica. Elementos
iconogréficos, pictogramas, mapas. Paleta de cores. Articulagbes para identidade de sistema.
Testes com modelos fisicos. Experimentacdo segundo as escolhas programéaticas de projeto.
. Estudos de usabilidade
Antropometria e ergonomia aplicadas. Relagc8es entre escala humana, escala do objeto, escala da
arquitetura, escala da cidade. Aspectos do design de informac&o. Experimentacdo segundo as
escolhas programaticas de projeto.
. Estudos de producéo
Materiais e processos de producdo aplicados. Experimentacdo segundo as escolhas
programaticas de projeto.
. Estudos de expresséo e representacéo
Fotografia, video, desenho, composicéo, articulagdo entre elementos de comunicacdo no campo
visual e/ou sonoro. Experimentacao segundo as escolhas programaticas de projeto.
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