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Ementa:

Reflexdo sobre o papel do design na contemporaneidade. Estudo das metodologias operacionais
de projeto, com énfase nas cartesianas e nas de carater artistico. Desenvolvimento das
habilidades béasicas para o exercicio de projeto: técnicas de observacgdo, raciocinio visual,
diagnéstico e proposicao, representacdo e expressado formal. Andlise de projetos conduzindo a
criagdo de repertério critico. Vivéncia do processo de projeto: planejamento, problematizacao,
pesquisa, conceituacdo, experimentacdo, configuracdo, meios de produgdo, avaliacao,
documentacao e apresentacéo.

Objetivos:

Conhecer os variados escopos da atividade do designer na contemporaneidade com o intuito de
ser capaz de olhar para situacdes de vida e identificar problemas passiveis de serem mitigados
por proposi¢des de Design. Elaborar solucdes criativas para os problemas identificados. Construir
prototipos, testar sua eficacia, analisar os resultados com vistas a uma experiéncia de aprendizado
significativo. Vivenciar situagfes de projeto de modo a tornar consciente a necessidade de uma
atitude proativa e investigativa teodrico-pratica e apropriar-se da maneira de pensar e agir do
designer.

Conteudo Programaético:

O eixo teméatico: O Homem e a Contemporaneidade orienta a componente curricular de Projeto |
que, por sua vez, faz convergir as atividades das demais componentes alocadas na 12 etapa.

Os temas, assuntos e conceitos a serem abordados contemplardo a dimensao teérica e prética da
atividade projetual e alimentardo as quatro atividades que compdem esta Componente Curricular:
Metodologia operacional de projeto, Pratica Projetual, Meios de expressdo e Meios de producao.
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