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introdução à linguagem python apresenta, de forma

clara e didática, uma das linguagens de programação mais 
utilizadas no momento. Python é poderosa, fácil de apren-
der e possui licença gratuita, fácil portabilidade entre di-
versos sistemas, excelente legibilidade de código-fonte, alta 
produtividade, fácil integração com outras linguagens e 
grande quantidade de módulos desenvolvidos por terceiros, 
entre outras vantagens.

Voltado para iniciantes em programação, este livro mos-
tra as principais estruturas e funções da linguagem Python, 
apresentando inúmeros exemplos. Discute as estruturas de 
controle de fluxo condicionais e repetitivas, bem como es-
truturas de dados como listas, ênuplas e dicionários. Abor-
da, ainda, os módulos matplotlib e numpy, utilizados na 
geração de gráficos, na implementação de arranjos multidi-
mensionais, nos cálculos numéricos e algébricos e em mui-
tas outras aplicações.

A principal proposta desta obra é mostrar os recursos 
disponíveis na linguagem Python e estimular o raciocínio 
lógico do aluno para que ele possa resolver problemas reais 
utilizando uma linguagem de programação.
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Prefácio

Prefaciar mais uma obra de autoria dos ilustres engenheiros e professores 
Sergio Vicente Denser Pamboukian, Lincoln César Zamboni e Edson de 
Almeida Rego Barros é para mim um honroso privilégio que se renova, de 
tempos em tempos, na medida em que esses mestres e doutores – veteranos 
escritores de livros didáticos e científicos destinados a estudantes recém-
-ingressos nos cursos de engenharia, computação e ciências exatas – promo-
vem novos e instigantes lançamentos editoriais.

Superando as experiências anteriores que já os consagraram como do-
centes que sabem ensinar e escrever bem, dessa vez os autores inovaram 
no formato e no contexto editorial do livro Introdução à linguagem Python, 
que o leitor tem em mãos. Assim, Sergio, Lincoln e Edson ampliam, de 
modo virtuoso, os catálogos de publicações alusivas às modernas linguagens 
de programação, para sorte e júbilo dos autodidatas e alunos que deman-
dam formação superior nas melhores escolas e faculdades de engenharia, 
computação e ciências exatas, a começar pela Universidade Presbiteriana 
Mackenzie.

Está de parabéns a Editora Mackenzie, que, por meio da Coleção Cone-
xão Inicial, acolhe, patrocina e promove a edição desta obra, num exercício 
de criação e arte a serviço da educação técnico-científica.

As expectativas de sucesso deste lançamento são as melhores! Quanto 
às credenciais da Editora, não é necessário discorrer, porquanto são eviden-
tes e reconhecidas. No tocante às competências dos autores, já se tornaram 
notórias. Aliás, não seria difícil inserir aqui um parágrafo de apreciações 
totalmente positivas, que poderiam parecer lisonjeiras, mas seriam sinceras 
e autênticas. Por fim, no que tange ao conteúdo do livro, convém apenas 
ressaltar que Python é o que existe de mais universal, flexível, versátil, com-
preensivo e atualizado em termos de linguagens de programação, tanto para 
iniciantes quanto para traquejados.
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Encerro minha singela saudação preambular com palavras congratula-
tórias a todos os protagonistas deste empreendimento editorial que vem a 
lume na forma mais conveniente e na ocasião mais propícia.

Prof. Dr. Marcel Mendes
Professor titular da Universidade Presbiteriana Mackenzie



Apresentação

Há mais de 30 anos, os autores deste livro imergiram no espaço das lin-
guagens formais. Passaram, como alunos e professores, por linguagens de 
programação como Fortran, Cobol, Basic, Pascal, C/C++, Java, PHP, Javas-
cript e Python.

Inúmeros profissionais precisam utilizar linguagens de programação 
para a especificação formal de sistemas. A pergunta mais frequente é se não 
há alguma que facilite a implementação com o uso de uma sintaxe simples e 
elegante. Atualmente, a resposta é: Python.

A linguagem Python tem como características:
 • simplicidade sintática, priorizando a legibilidade do código e mini-

mizando o esforço do programador em detrimento da velocidade de 
execução;

 • tipagem dinâmica e forte, em que os tipos de dados são facilmente 
definidos ou estendidos com o uso de classes, variáveis e funções;

 • total orientação a objetos; tudo em Python é um objeto, permi-
tindo-se projetar aplicações com os pilares do encapsulamento, da 
hereditariedade e do polimorfismo de forma simples e facilitadora, 
possibilitando o reuso de maneira mais lógica e produtiva;

 • portabilidade para os mais variados sistemas operacionais sem fazer 
qualquer mudança no código-fonte;

 • sintaxe compacta; o código escrito em Python é mais simples e fácil 
de se entender do que outras linguagens e traz, tanto para o pro-
gramador iniciante quanto para o mais experiente, a elegância e a 
cristalinidade encontradas nas notações matemáticas;

 • compiladores e interpretadores gratuitos e distribuições gratuitas;
 • bibliotecas gratuitas escritas em Fortran, C e C++ para as mais di-

versas aplicações, como a SciPy para as científicas, NumPy para as 
numéricas, SymPy para as simbólicas, Matplotlib para as gráficas, 
Pandas para as de manipulação e análise de dados, TensorFlow para 
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as de aprendizado de máquina, PyQt para as interfaces gráficas, 
Django para as de desenvolvimento web etc.

Python é considerada a melhor linguagem de programação para ini-
ciantes e é recomendável para o desenvolvimento de software empresarial 
e corporativo. Ela é aplicada de forma ampla em diversas áreas, sendo as 
três maiores:

 • aprendizado de máquina (machine learning) com reconhecimento de 
padrões e aprendizado computacional com inteligência artificial;

 • análise de grandes volumes de dados (big data) com estruturação e 
modelagem matemática de grandes quantidades de dados;

 • ciência de dados com utilização de métodos científicos ligados prin-
cipalmente à estatística aplicada nas áreas mercadológica, social, 
geográfica, financeira etc.

O foco deste livro não é se deter em áreas particulares, mas introduzir os 
fundamentos da linguagem Python para os iniciantes em todas elas.
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