UNIVERSIDADE PRESBITERIANA MACKENZIE
Faculdade de Computacao e Informética

UNIDADE: FACULDADE DE COMPUTAGAO E INFORMATICA

CURSO: ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

DISCIPLINA: OBJETOS INTELIGENTES CONECTADOS

CODIGO DA DISCIPLINA

ENAD60234
CARGA HORARIA: ETAPA
02 créditos 5o
EMENTA

Fundamentacéo de sistemas que utilizam objetos heterogéneos em redes ad-hoc: conceitos e aplicaces.
Estudo do hardware neste contexto: sensores, atuadores, controladores e shields. Estudo sobre Internet
das coisas. Estudo dos métodos de desenvolvimento de micro servigos e integragdo com outros sistemas.
Implementacéo de protétipo de aplicagdo.

OBJETIVOS
FATOS E CONCEITOS PROCEDIMENTOS E ATITUDES, NORMAS E
HABILIDADES VALORES

- Compreender o que sao
sistemas embarcados.

- Compreender o que é a Internet
das Coisas - “Internet of Things”
(loT).

- Aprender quais sdo os
componentes tipicos de um
dispositivo IoT.

- Ser capaz de projetar e
desenvolver uma solu¢cdo em um
dispositivo loT.

- Ser capaz de interligar
dispositivos 10T ao mundo fisico
utilizando interfaces digitais e
analogicas simples.

- Compreender os motivos do
rapido crescimento de solu¢bes
IoT e a importancia destas
soluc¢des na sociedade.

- Compreender como IoT tem
sido utilizado no desenvolvimento
de solugbes inovadoras.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Anternet das Coisas - “Internet of Things” (loT)

1.1. Definicdo

1.2. Tendéncias e influéncias

2. Sistemas embarcados

2.1.Componentes de hardware: microcontroladores, interfaces, sensores, atuadores
2.2. Sistema operacional e software embarcado

3. Arduino

3.1.Placa principal e shields
3.2. Ambiente de desenvolvimento e bibliotecas
3.3. Desenvolvimento de programas para Arduino

4. Formas de integracdo com a Internet

5. Desenvolvimento de projeto em grupo
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METODOLOGIA
= Aulas préaticas em laboratérios.
= Projeto em equipes.

= Utilizacdo do ambiente Mackenzie Virtual (moodle).

CRITERIO DE AVALIACAO

A composicdo da média intermediaria (MI) do aluno é feita através da seguinte férmula:

NI1: Peso 4 — Entrega das atividades de fixacdo de cada aula
NI2: Peso 6 — Avaliacéo final presencial

M
M

| = [(NI1 *4) + ( NI2 *6)] / 10

| = Média Intermediaria

O aluno poder4 realizar uma Prova Substitutiva, sendo que:

- A nota desta prova substituird a menor nota intermediaria (NI1 ou NI2);
- Serd realizada nas Ultimas semanas de aula.

A composicdo da Média Final (MF) do aluno é feita através da seguinte formula:
Se a Ml >= 7,5 entdo MF = MI; Sendo MF = (MI + PF)/2 e, neste caso, a aprovagao sera com MF >=6,0.

PF: Prova Final (prova individual, sem consulta, sobre todo o contetdo do semestre).

BIBLIOGRAFIA BASICA
OLIVEIRA, A.S. Sistemas embarcados: hardware e firmware na pratica. 2 ed. Sdo Paulo: Erica, 2010.

OLIVEIRA, C. L. V. Arduino descomplicado: como elaborar projetos de eletrénica. Sdo Paulo: Erica,
2015.

MONK, S. Projetos com arduino e android: use seu smartphone ou tablet para controlar o arduino.
Porto Alegre: Bookman, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
CAMARGO, Valter Luis Arlindo de. Elementos de automac&o. S&o Paulo Erica 2014.

ELCIO BRITO DA SILVA. Automacédo & Sociedade: Quarta Revolucdo Industrial, um olhar para o
Brasil. Editora Brasport.

MONK, Simon. 30 projetos com arduino. 2 ed. Porto Alegre: Bookman 2014.
MONK, S. Programac¢do com arduino: comecando com sketches. 2 ed. Porto Alegre: Bookman, 2017.

SOFFNER, R. Algoritmos e programacédo em linguagem C. Sao Paulo: Saraiva, 2013.
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UNIDADE: FACULDADE DE COMPUTAGAO E INFORMATICA

CURSO: ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

DISCIPLINA: PRATICA PROFISSIONAL EM ANALISE E

CODIGO DA DISCIPLINA

DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS ENAD60249
CARGA HORARIA: ETAPA
03 créditos 5a
EMENTA

Desenvolvimento de um projeto utilizando as ferramentas aprendidas em Engenharia de Software.
Utilizacdo das linguagens de programacéo aprendidas no curso. O tema dos projetos pode variar a cada
semestre. O projeto deve conter as seguintes etapas: analise de viabilidade, descricdo detalhada do
problema, especificacdes do sistema a ser desenvolvido, modelagem, implementacéo, testes e analise dos
resultados. Cada projeto deve ter um cronograma a ser seguido ao longo do semestre.

OBJETIVOS
FATOS E CONCEITOS PROCEDIMENTOS E ATITUDES, NORMAS E
HABILIDADES VALORES
= Praticar conceitos de | »Ser capaz de projetar e | = Ter consciéncia da importancia

Engenharia de Software,
Linguagem de Programacéo e
Banco de Dados aprendidos
nas disciplinas.

= Estudar o desenvolvimento de
software baseado em analise de
requisitos, processo unificado e
metodologia ageis.

implementar uma aplicacao.
= Aprimorar o espirito colaborativo
em equipes de projeto.

do trabalho em equipe.

= Contribuir para o aprimoramento
de processos de trabalho
relacionados com o]
desenvolvimento de aplicacdes
de TI.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Levantamento de Requisitos e Prototipacéo de Ul

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.

2. Elaboracéo do projeto

Especificacéo de requisitos
Definicdo de Casos de Uso
Prototipacédo rapida de Ul (User Interface)

Diagrama de classes preliminar

2.1. Refinamento do diagrama de classes

2.2. Elaboracéo de outros diagramas UML
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2.3. Definicdes de arquitetura e aplicacdo de padrbes
3. Implementacéo, Testes e Implantacao

3.1. Implementagcdo em camadas (layers)

3.2. Testes unitarios, integrados e de sistema

3.3. Implantacéo.

METODOLOGIA

Leituras

Videos

Férum
Videoconferéncias

Atividades praticas

CRITERIO DE AVALIACAO

A composi¢do da média intermediaria (MI) do aluno é feita através da seguinte formula:

NI1: Peso 4 — Entrega das atividades de fixacdo de cada aula
NI2: Peso 6 — Avaliacéo final presencial

MI = [(NI1 *4) + ( NI2 *6)] / 10
Ml = Média Intermediaria

O aluno poder4 realizar uma Prova Substitutiva, sendo que:
- A nota desta prova substituira a menor nota intermediaria (NI1 ou NI2);

- Sera realizada nas ultimas semanas de aula.

A composi¢do da Média Final (MF) do aluno é feita através da seguinte formula:
Se a Ml >= 7,5 entdo MF = MI; Sendao MF = (Ml + PF)/2 e, neste caso, a aprovacao sera com MF >=6,0.

PF: Prova Final (prova individual, sem consulta, sobre todo o conteido do semestre).

BIBLIOGRAFIA BASICA

LARMAN, C. Utilizando UML e padr6es: uma introducdo a anélise e ao projeto orientados a objetos e
desenvolvimento interativo. Porto Alegre: Bookman, 2011.

PRESSMAN, R. Engenharia de software. 8 ed. Porto Alegre: AMGH, 2016.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. 10 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2018.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BLAHA, M.; RUMBAUGH, J. Modelagem e projetos baseados em objetos com UML 2. Rio de Janeiro:
Elsevier-Campus, 2006.

CAMPOS, A. L. N. Modelagem de processos com BPMN. 2 ed. Brasport 2013.
COHN, M. Desenvolvimento de software com scrum. Sado Paulo: Bookman, 2011.

MACHADO, R. P. Desenvolvimento de software, v.3: programacao de sistemas web orientada a
objetos em Java. Porto Alegre Bookman, 2016.

VALLE, R.; OLIVEIRA, S. B. Anélise e modelagem de processos de negécio - foco na notacdo BPMN
(Business Process Modeling Notation). S&o Paulo: Atlas, 2009.
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UNIDADE: FACULDADE DE COMPUTAGAO E INFORMATICA

CURSOS: ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

DISCIPLINA: PROBABILIDADE E ESTATISTICA APLICADAS

CODIGO DA DISCIPLINA

ENADG60258
CARGA HORARIA ETAPA
04 creditos 5a
EMENTA

Estudo exploratério de dados. Estatistica descritiva. Graficos, tabelas e medidas estatisticas. Introducéo a
teoria de probabilidades. Conceitos de variaveis aleatérias. Distribuicbes de probabilidade discretas e
continuas. Introducé@o a inferéncia estatistica. Intervalos de confiangas. Testes de hipétese. Andlise de
Variancia. Analise de Correlagéo e Regresséo.

OBJETIVOS
FATOS E CONCEITOS PROCEDIMENTOS E ATITUDES, NORMAS E
HABILIDADES VALORES

= Conhecer o0s fundamentos
tedricos do célculo de
probabilidades e da analise
estatistica.

Compreender e aplicar as
diferentes  ferramentas de
andlise descritiva de dados
Compreender e aplicar os
diferentes recursos graficos de
andlise descritiva de dados.
Compreender e aplicar o0s
conceitos de posicdo e
variabilidade na andlise de
dados.

Compreender e aplicar o
conceito de distribuicdo de
probabilidade de variaveis
discretas e continuas

= Desenvolver o] raciocinio
estatistico, a intuicdo e a
criatividade na utilizacdo da
analise descritiva de dados e
das diferentes distribuicdes de
probabilidades discretas.

= |[dentificar as ferramentas de
andlise descritiva de dados e as
distribuicbes de probabilidades
apropriadas na andlise e
modelagem de dados.

= Reconhecer e resolver
problemas que envolvam os
raciocinios tipicos da analise
estatistica e do calculo de
probabilidades.

= Utilizar com desenvoltura
recursos computacionais
especificos de andlise

estatistica e do célculo de
probabilidades.

= Ponderar sobre a utilizacdo da
andlise estatistica e das
distribuicdes de probabilidades,
como ferramentas de apoio na
resolucdo de problemas em
diferentes areas de aplicacao da
Estatistica;

= Agir com independéncia e
responsabilidade nos processos
de ensino e aprendizagem.

= Agir de forma ética nos
processos que envolvam
relagbes ambientais, humanas,
socioculturais e de ensino-
aprendizagem.

= Dedicar-se com disciplina e
determinacdo ao estudo dos
conteddos programaticos e a
realizacéo das tarefas
programadas.

= Valorizar o estudo continuo e
sistematico para tirar e melhor

proveito dos recursos e
materiais de apoio
disponibilizados.

= Valorizar a assiduidade, a

atencdo as aulas e a
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participacdo ativa nos foruns
programados.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. BASES DA ESTATISTICA
1.1 Escopo da Estatistica Moderna
Conhecimento vs. Informacéo
1.2 Anadlise de Dados: Observacoes, Populacdo e Amostras
Observacodes
Dados Brutos
Individuos e Variaveis
Variaveis Categéricas e Quantitativas
Populacdo e Amostra
1.3 O Método da Estatistica
Método Cientifico
Principios Bésicos e Processo de Decisdo

2. ANALISE EXPLORATORIA DE DADOS: Estatistica Descritiva
....2.1 Apresentagdo, Sumarizagéo e Caracterizagédo dos Dados
2.2 Gréficos e Tabelas
Distribuicdo de Frequéncias: Tabular e Grafica
Variaveis Categoricas: Diagramas de setores e de barras
Variaveis Quantitativas: Histogramas
Diagramas de Ramo e Folhas
Séries temporais (Graficos de Flutuacéo dos Dados)
Diagramas de Disperséo
2.3 Medidas de Posi¢éo ou Localizagéao:
Média, Mediana e Moda
Dados Categoricos e Propor¢gdes amostrais
2.4 Medidas de Dispersao
Variabilidade dos dados
Variancia, Desvio Padrao, Coeficiente de Variacdo, Amplitude, Desvio Médio
Quatrtis, Decis, Percentis, Intervalo Interquartil e Desvio Quartilico
Resumo de 5 Numeros e Diagramas em Caixa (Boxplots)
Boxplots com outliers e Boxplots comparativos
2.5. Medidas Estatisticas Adicionais
Medidas de Assimetria
Medida de Curtose

3. INTRODUCAO A TEORIA DE PROBABILIDADE

3.1 Conceitos Basicos de Probabilidades
Experimento Aleatério, Espaco Amostral, Evento e Probabilidade;
Axiomas de Kolmogorov e Propriedades Elementares das Probabilidades
Probabilidades de Eventos mutuamente exclusivos, condicionados e independentes
Teorema da Probabilidade Total e Teorema de Bayes

3.2 Variaveis sob uma Perspectiva Probabilistica
Variavel Aleatéria
Func&o Massa de Probabilidade e Funcdo Densidade de Probabilidade
Funcéo de Distribuicdo Acumulada de Probabilidade
Esperanca Matematica, Variancia e suas Propriedades
Distribuicdo de Probabilidades Conjunta e Marginais
Independéncia entre Variaveis Aleatorias
Covariancia e Coeficiente de Correlacdo

3.3 Padrbes Probabilisticos
DistribuicBes de Probabilidade Discretas: Binomial, Poisson, Geométrica e Uniforme Discreta
Distribuicbes de Probabilidade Continuas: Uniforme, Exponencial, Normal e Triangular
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4. INTRODUCAO A INFERENCIA ESTATISTICA
4.1 Estimacao de Parametros e Intervalos de Confianca
4.2 Testes de Hipotese e Testes de Aderéncia: Distribuicdo Qui-Quadrado
4.3 Analise de Variancia
4.4 Analise de Correlagdo e Regressédo

METODOLOGIA

Praticas ativas com participantes para fixacdo de contetdos

Apoio de EaD, incluindo desenvolvimento de aplicacBes e video aulas
Livros eletrbnicos

Guia de estudos para o livro texto

Resolucao de exercicios

CRITERIO DE AVALIACAO

A composi¢do da média intermediaria (MI) do aluno é feita através da seguinte férmula:

NI1: Peso 4 — Entrega das atividades de fixacdo de cada aula
NI2: Peso 6 — Avaliacéo final presencial

M
M

I =[(NIL *4) + (NI2 *6)] / 10

| = Média Intermediaria

O aluno podera realizar uma Prova Substitutiva, sendo que:

- A nota desta prova substituira a menor nota intermediaria (NI1 ou NI2);
- Serd realizada nas ultimas semanas de aula.

A composi¢cdo da Média Final (MF) do aluno é feita através da seguinte formula:
Se a Ml >= 7,5 entdo MF = MI; Sendo MF = (M| + PF)/2 e, neste caso, a aprovacao sera com MF >=6,0.

PF: Prova Final (prova individual, sem consulta, sobre todo o contetido do semestre).

BIBLIOGRAFIA BASICA
BECKER, J. L. Estatistica basica: transformando dados em informac&o. Porto Alegre: Bookman, 2015.

DEVORE, J. L. Probabilidade e estatistica para Engenharia e Ciéncias. 2 ed. Sdo Paulo: Cengage
Learning, 2014.

MONTGOMERY, D. C.; RUNGER, G. C. Estatistica aplicada e probabilidade para engenheiros. 6 ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
COSTA, G. G. O. Curso de estatistica basica. 2 ed. Sao Paulo: Atlas, 2015.

MARTINS, Gilberto de Andrade. Estatistica geral e aplicada. 6 ed. Rio de Janeiro: Atlas, 2017.
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MOORE, D. S.; NOTZ, W. |.; FLINGER, M. A. A estatistica basica e sua pratica. 7 ed. Rio de Janeiro: LTC,
2017.

MORETTIN, Luiz Gonzaga. Estatistica basica: probabilidade e inferéncia. S&o Paulo: Pearson, 2010.

OLIVEIRA, F. E. M. Estatistica e probabilidade: exercicios resolvidos e propostos. 3 ed. Rio de Janeiro:
LTC, 2017.
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UNIDADE: FACULDADE DE COMPUTAGAO E INFORMATICA

CURSO: ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

DISCIPLINA: SERVICOS EM NUVEM

CODIGO DA DISCIPLINA

ENADG60272
CARGA HORARIA: ETAPA
02 créditos 52
EMENTA

Introducao aos componentes de infraestrutura de Tl e suas fun¢des. Conceitos e Caracteristicas e Modelos de
Sistemas de Computagdo em Nuvem. Virtualizacdo, Balanco de Carga, Replicagdo, Deployment, Monitoracéo,
SLA, Plataforma de Cddigo Aberto para Nuvens Privadas, Principais Plataformas em Nuvem de Mercado,
Ferramentas de Gerenciamento de Configuracdo, Automacdo de Deploy, Técnicas e Ferramentas para
Descoberta de Servigos, Integracéo e Entrega (Deploy) continua.

OBJETIVOS

FATOS E CONCEITOS

PROCEDIMENTOS E
HABILIDADES

ATITUDES, NORMAS E
VALORES

= Conhecer e compreender o0s
componentes de um sistema
gerenciador de servicos em nuvem.

= Aprender 0s principais conceitos
com relagdo a organizacao e
armazenamento dos dados em
um banco de dados, estruturas de
indices e processamento e
otimizacdo de consultas;

= Compreender 0 processamento
de transacbes, considerando a
recuperacao e concorréncia em um
banco de dados;

= Aprender conceitos de
persisténcia sob o paradigma da
orientacdo a objetos;

» Estudar sobre as novas aplicacbes
e tecnologias de servicos em
nuvem

»Ser capaz de entender o
funcionamento dos servicos em
nuvem em relagdo as formas de
armazenamento

= Ser capaz de compreender o
processamento de transacdes,
considerando a recuperagdo e
concorréncia em um banco de
dados;

= Ser capaz de pesquisar e avaliar
as novas aplicagoes.

= Ser capaz de pesquisar e avaliar
as novas aplicacdes e tecnologias
de servicos em nuvem

= Ter consciéncia da importancia de
conhecer bem o0s componentes
dos servicos em nuvem

= Ter consciéncia da necessidade
de busca de novas aplicactes

= Ter consciéncia da necessidade
de busca de inovacbes
tecnolégicas  relacionadas a
persisténcia
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CONTEUDO PROGRAMATICO

Conceitos de Cloud Computing

Virtualizacéo

Ambientes de Cloud (AWS, Google, Azzure) — (de acordo com a disponibilidade)
Gerencia de Armazenamento

Estrutura de Armazenamento

akrwnpRE

METODOLOGIA

e Lista de exercicios semanais sobre o contelido dado naquela semana;
e Leitura de ebooks

e Videoconferéncias

e FOrum

CRITERIO DE AVALIACAO

A composi¢do da média intermediaria (MI) do aluno é feita através da seguinte formula:

NI1: Peso 4 — Entrega das atividades de fixacdo de cada aula
NI2: Peso 6 — Avaliacéo final presencial

MI
MI

[(NI1 *4) + ( NI2 *6)] / 10
Média Intermediaria

O aluno poder4 realizar uma Prova Substitutiva, sendo que:
- A nota desta prova substituira a menor nota intermediaria (NI1 ou NI2);
- Ser& realizada nas Ultimas semanas de aula.

A composi¢do da Média Final (MF) do aluno é feita através da seguinte formula:
Se a Ml >= 7,5 entdo MF = MI; Sendo MF = (MI + PF)/2 e, neste caso, a aprovacgao sera com MF >=6,0.

PF: Prova Final (prova individual, sem consulta, sobre todo o conteido do semestre).

BIBLIOGRAFIA BASICA

SOMASUNDARAM, G. Armazenamento e gerenciamento de informac¢fes: como armazenar,
gerenciar e proteger informacdes digitais. Porto Alegre: Bookman, 2011.

VERAS, M. S. N. Computacdo em nuvem. Brasport, 2015.

VERA, M. S. N. Virtualizacéo: tecnologia central do datacenter. Brasport, 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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BAUER, E.; ADAMS, R.; WILEY INTERSCIENCE (ONLINE SERVICE). Reliability and availability of cloud
computing. Hoboken, NJ: Wiley-IEEE Press, 2012. Disponivel em :
<http://ieeexplore.ieee.org/xpl/bkabstractplus.jsp?bkn=6266788>.

CHAGAS, M. W. P. Sistemas de energia e climatizagéo: aplicagdes praticas em telecomunicac¢des e data
center. Sdo Paulo: Erica, 2013.

COMER, D. E. Redes de computadores e internet. 6 ed. Porto Alegre: Bookman, 2016.
SAVULESCU, S. C. Real-time stability assessment in modern power system control centers. Hoboken,
NJ: John Wiley & Sons, 2009. (IEEE Press series on power engineering). Disponivel em:

http://ieeexplore.ieee.org/xpl/bkabstractplus.jsp?bkn=5361025

TANENBAUM, A. S.; STEEN, M. V. Sistemas distribuidos: principios e paradigmas. S&o Paulo: Pearson,
2012.
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UNIDADE: FACULDADE DE COMPUTAGAO E INFORMATICA

CURSO: ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

DISCIPLINA: TESTE DE SOFTWARE

CODIGO DA DISCIPLINA

ENAD60294
CARGA HORARIA: ETAPA
04 créditos 50
EMENTA

Fundamentacgdo dos conceitos e fases do processo de Verificacdo e Validacdo de software. Dominio dos
conceitos do processo e técnicas de teste de software. Geréncia, Analise, Projeto, implementacdo e
execucao de testes. Dominio de automacéo de Teste.

OBJETIVOS
FATOS E CONCEITOS PROCEDIMENTOS E ATITUDES, NORMAS E
HABILIDADES VALORES
= Desenvolver conceitos | = Apresentar conceitos | = Ter ciéncia da importancia
relacionados a Teste de fundamentais ao profissional do conhecimento,
Software. desenvolvimento de Testes de especificagdo e aplicabilidade
= Desenvolver habilidades Software. de Teste de Software.

praticas relacionadas a Testes
de Software

= Desenvolver habilidades
praticas através na execucéo de
técnicas de Teste e Estudos de
Caso de Software.

= Vivenciar os conceitos vistos na
sala de aula em laboratério.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1.Contextualizacdo de testes

1.1. Contextualizacao da disciplina

1.2. Ciclos de desenvolvimento de software
1.3. Contexto da qualidade de software

2. Fundamentos de teste

2.1. Diferenca entre erros, defeitos e falhas

2.2. Verificacdo vs validacéo

2.3. Principios bésicos sobre testes

2.4. Teste no ciclo de vida do software

3. Niveis de teste: componente, integracdo, sistemas e aceitacdo

3.1 Modelo em V
3.2 Tipos de teste
3.3 Processo de testes
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3.4 Tipos de ferramentas de teste

4. Projeto de testes

4.1 Condices de teste

4.2 Casos de teste

4.3 Procedimentos de teste

4.4 Rastreabilidade de requisitos e testes

5. Teste estético:

5.1 Teste estatico vs dindmico

5.2 Walkthrough, revisdes técnicas e inspecéo
5.3 Tipos de ferramentas para teste estéatico

6. Técnicas de teste funcional
6.1 Particdo de Equivaléncia
6.2 Valores de Fronteira

6.3 Pares ortogonais

6.4 Tabela de Decisao

6.5 Transicéo de Estados

6.6 Casos de Uso

7. Técnicas de teste estrutural
7.1 Cobertura de Comando
7.2 Cobertura de Deciséo

7.3 Cobertura de Condigéo
7.4 Cobertura de Caminho

8. Ferramenta para criacdo de scripts de teste
9. Desenvolvimento dirigido a testes (TDD)

10. Geréncia de testes

10.1 Organizacéo do Teste

10.2 Plano de Teste, Estimativas e Estratégias
10.3 Monitoramento e Controle dos Testes
10.4 Riscos e Testes

10.5 Geréncia de Incidentes

11. Ferramenta para geréncia de testes

12. Ferramenta para registro e geréncia de bugs

METODOLOGIA

* Videoaulas

= Exercicios

= Trabalhos/pesquisas
» Exercicios praticos

= Videoconferéncias
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CRITERIO DE AVALIACAO
A composi¢do da média intermediaria (MI) do aluno é feita através da seguinte formula:

NI1: Peso 4 — Entrega das atividades de fixagdo de cada aula
NI2: Peso 6 — Avaliacao final presencial

MI = [(NI1 *4) + ( NI2 *6)] / 10
Ml = Média Intermediaria

O aluno podera realizar uma Prova Substitutiva, sendo que:
- A nota desta prova substituird a menor nota intermediaria (NI1 ou NI2);

- Sera realizada nas ultimas semanas de aula.

A composi¢cdo da Média Final (MF) do aluno é feita através da seguinte formula:
Se a Ml >=7,5 entdo MF = MI; Sendo MF = (Ml + PF)/2 e, neste caso, a aprovac¢do serd com MF >=6,0.

PF: Prova Final (prova individual, sem consulta, sobre todo o contetido do semestre).

BIBLIOGRAFIA BASICA
MASSARI, V. L. Agile scrum master no gerenciamento avancado de projetos. Brasport, 2016.

PEZZE, M.; YOUNG, M. Teste e anélise de software: processo, principios e técnicas. S&o Paulo:
Bookman, 2008.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. 8 ed. S8o Paulo: Pearson Addison Wesley, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GALLOTTI, G. M. A. Qualidade de software. Pearson, 2016.

IMONIANA, J. O. Auditoria de sistemas de informac&o. 3 ed. Rio de Janeiro: Atlas, 2016.
MOLINARI, L. Gestdo de projetos: teoria, técnicas e préaticas. Sdo Paulo: Erica, 2010.

PADUA FILHO, W. P. Engenharia de software. 3 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.

TIAN, J.; JOHN WILEY & SONS. Software quality engineering: Testing, quality assurance, and

guantifiable improvement. Hoboken, NJ: Wiley, 2005. Disponivel em :
<http://ieeexplore.ieee.org/serviet/opac?bknumber=5988897>.
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UNIDADE: FACULDADE DE COMPUTAGAO E INFORMATICA

CURSO: ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

DISCIPLINA: TOPICOS DE BANCO DE DADOS

CODIGO DA DISCIPLINA

EXAD60402
CARGA HORARIA: ETAPA
04 créditos 50
EMENTA

Fundamentacgédo sobre paradigmas de persisténcia: Hierarquico, Relacional, Objeto-relacional, Orientado a
Objetos. Estudo de requisitos ndo funcionais relacionados a persisténcia em larga escala e analitica.
Caracterizagdo das familias de Bancos NoSQL: Key-Value, Documentos, Grafos e Familia de Colunas,
Colunares. Modelagem OLAP. Transformacéo e preparacdo de dados para uso em aplicacdes analiticas.

OBJETIVOS
FATOS E CONCEITOS PROCEDIMENTOS E ATITUDES, NORMAS E
HABILIDADES VALORES

= Conhecer e compreender o0s
componentes de um sistema
gerenciador de banco de dados
de uma maneira mais profunda;
= Aprender 0s principais conceitos
com relagdo a organizagdo e
armazenamento dos dados em
um banco de dados, estruturas
de indices e processamento e
otimizagdo de consultas;
Compreender o processamento
de transacfes, considerando a
recuperagcdo e concorréncia em
um banco de dados;
= Aprender conceitos de
persisténcia sob o paradigma
da orientacéo a objetos;
= Estudar sobre as novas
aplicacbes e tecnologias de
banco de dados.

= Ser capaz de entender o
funcionamento interno de um
banco de dados com relacéo
as formas de armazenamento,
estruturas de indices e
processamento de consultas;

= Ser capaz de compreender o

processamento de transacoes,

considerando a recuperacdo e

concorréncia em um banco de

dados;

Ser capaz de pesquisar e avaliar

as novas aplicactes e

tecnologias de banco de dados.

e Ter consciéncia da importancia
de conhecer bem 0s
componentes de um sistema
gerenciador de banco de dados,

bem como entender todo o
processo interno de
armazenamento dos dados,
estruturas de indices,

processamento de consultas,
recuperacao e concorréncia;

e Ter consciéncia da necessidade
de busca de novas aplicagcbes e
tecnologias de banco de dados.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Paradigmas de persisténcia
2. Data Warehouse

3. Extracéo, Tranformacéo e Carga de dados
4. Modelo de Dados Relacional X Modelo de Dados Multidimensional
5. Visualizacéo de dados e criagdo de dashboard

6. Conceitos de Big Data
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7. Caracterizacdo das familias de Bancos NoSQL

METODOLOGIA

e Videoaulas

e Videoconferéncias

e Lista de exercicios semanais
e Fobrum

e Leitura de livro texto

CRITERIO DE AVALIACAO

A composi¢do da média intermediaria (MI) do aluno é feita através da seguinte formula:

NI1: Peso 4 — Entrega das atividades de fixacdo de cada aula
NI2: Peso 6 — Avaliacéo final presencial

MI = [(NI1 *4) + ( NI2 *6)] / 10
Ml = Média Intermediaria

O aluno poder4 realizar uma Prova Substitutiva, sendo que:
- A nota desta prova substituird a menor nota intermediaria (NI1 ou NI2);

- Sera realizada nas ultimas semanas de aula.

A composigdo da Média Final (MF) do aluno é feita através da seguinte formula:
Se a Ml >= 7,5 entdo MF = MI; Sendao MF = (MI + PF)/2 e, neste caso, a aprovacao sera com MF >=6,0.

PF: Prova Final (prova individual, sem consulta, sobre todo o contetdo do semestre).

BIBLIOGRAFIA BASICA

ELMASRI, R., NAVATHE, S. Sistemas de Banco de Dados. 6 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

SILBERSCHATZ, A.; KORTHZ, H. F.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2012.

TAURION, C. Big Data. Brasport, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

HEUSER, C. A. Projeto de banco de dados. 6 ed. Porto Alegre: Bookman 2011.

PUGA, S.; FRANCA, E.; GOYA, M. Banco de dados: implementacdo em SQL, PL/SQL e Oracle 11g. Sédo
Paulo: Pearson, 2013.

RAMAKRISHNAN, R. Sistemas de gerenciamento de banco de dados. Porto Alegre: AMGH, 2008.
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TURBAN, E.; SHARDA, R.; ARONSON, J. E.; KING, D. Business Intelligence: Um enfoque gerencial para
inteligéncia de Nego6cios. Porto Alegre: Bookman, 2009.

WATSON, J. Oca Oracle database 11g: administracdo: guia do exame. Porto Alegre: Bookman, 2010.
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UNIDADE: FACULDADE DE COMPUTAGAO E INFORMATICA

CURSO: ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

DISCIPLINA: TOPICOS DE ENGENHARIA DE SOFTWARE

CODIGO DA DISCIPLINA

ENAD60296
CARGA HORARIA: ETAPA
04 créditos 50
EMENTA

Ambiente de Produ¢éo de Software, Modelos de Processo e Modelos de Maturidade. Fundamentagéo de
Qualidade de Software: Qualidade do Processo e Qualidade do Produto. Normas de Qualidade. Gestao de
projetos de software: Métricas, Estimativas.

OBJETIVOS
FATOS E CONCEITOS PROCEDIMENTOS E ATITUDES, NORMAS E VALORES
HABILIDADES

= Aprender fundamentos | = Adquirir capacidade para | = Ser capaz de identificar as tarefas
tedricos gerais necessarios a desenvolver produtos de inerentes a cada fase do processo de
qualidade de software e do software com qualidade software
produto de software = Adquirir capacidade para | = Ser capaz de avaliar e compreender

= Conhecer e compreender 0s praticar a garantia de normas e modelos de maturidade
processos fundamentais, de qualidade = Ter consciéncia da necessidade de
apoio e organizacionais do | = Adquirir capacidade para busca da qualidade de software em
Ciclo de vida de software gestdo de projetos no todas as fases no processo de

= Estudar e reconhecer as
normas e modelos de
maturidade para processos de
software tradicionais, iterativos
e ageis

contexto agil

desenvolvimento de software

= Ser capaz de aplicar técnicas de
gestéo de projetos no
desenvolvimento de software

= Valorizar trabalho em equipe para
desenvolvimento de tarefas
complexas

CONTEUDO PROGRAMATICO

aprwhE

Projeto

o

Planejamento de Projeto, WBS e Cronograma

Qualidade de Software e Programas de Melhoria da Qualidade de Software.
Certificacdo de equipes de desenvolvimento de sistemas.
Ambientes de Producéo de Software, Modelo Processo de Software e Documentacao.
Ambiente de Producéo — DevOps e Agile
Gerencia de Projetos: Ciclo de vida de projeto, areas de conhecimento de gerenciamento de

7. Meétricas de Software. Pontos por funcdo / Pontos por caso de uso
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METODOLOGIA

- Videoaulas

- Videoconferéncias
- Férum

- Leitura de livros

- Atividades

CRITERIO DE AVALIACAO
A composi¢do da média intermediaria (MI) do aluno é feita através da seguinte formula:

NI1: Peso 4 — Entrega das atividades de fixagdo de cada aula
NI2: Peso 6 — Avaliacao final presencial

MI = [(NI1 *4) + ( NI2 *6)] / 10
Ml = Média Intermediaria

O aluno podera realizar uma Prova Substitutiva, sendo que:
- A nota desta prova substituird a menor nota intermediaria (NI1 ou NI2);

- Sera realizada nas ultimas semanas de aula.

A composi¢cdo da Média Final (MF) do aluno é feita através da seguinte formula:
Se a Ml >=7,5 entdo MF = MI; Sendo MF = (Ml + PF)/2 e, neste caso, a aprovacdo serd com MF >=6,0.

PF: Prova Final (prova individual, sem consulta, sobre todo o contetido do semestre).

BIBLIOGRAFIA BASICA
GALLOTTI, G. M. A. Qualidade de software. Pearson, 2016.
MASSARI, V. L. Agile scrum master no gerenciamento avancado de projetos. Brasport, 2016.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. 8 ed. Sdo Paulo: Pearson Addison Wesley, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
IMONIANA, J. O. Auditoria de sistemas de informac&o. 3 ed. Rio de Janeiro: Atlas, 2016.

LOPES, S. Métodos ageis para arquitetos e profissionais criativos: como planejar e monitorar seu
projeto aumentando a produtividade. Brasport, 2015.

MOLINARI, L. Gestdo de projetos: teoria, técnicas e préaticas. Sdo Paulo: Erica, 2010.

PADUA FILHO, W. P. Engenharia de software. 3 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2008.
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TIAN, J.; JOHN WILEY & SONS. Software quality engineering: Testing, quality assurance, and
guantifiable improvement. Hoboken, NJ: Wiley, 2005. Disponivel em :
<http://ieeexplore.ieee.org/serviet/opac?bknumber=5988897>.




