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UNIDADE UNIVERSITARIA: FACULDADE DE COMPUTAGAO E INFORMATICA

CURSO: ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

DISCIPLINA: BANCO DE DADOS CODIGO DA DISCIPLINA

ENADG60016
CARGA HORARIA ETAPA
04 créditos 30

EMENTA

Fundamentacéo de bancos de dados e sistemas gerenciadores de banco de dados. Detalhamento da teoria
relacional. Construgdo de Modelos Entidade-Relacionamento. Aplicacdo de Normalizacdo, estudo da
Algebra Relacional. Aplicacdo da linguagem SQL: Comandos DCL, DDL, DML, Funcgées, Juncdes,
Agregacgdes. Implantagéo de Projeto Fisico de Banco de Dados. Estudo de Jun¢des, Sub-Queries, Views,
Procedures, Triggers e Functions. Estudo sobre Indexac¢éo. Estudo de Otimizag&o de Transacdes e Controle

de Concorréncia. Estudo de aspectos da Gestdo de SGBDs.

OBJETIVOS
FATOS E CONCEITOS PROCEDIMENTOS E ATITUDES, NORMAS E
HABILIDADES VALORES

e Aprender os  fundamentos
tedricos e praticos gerais
necessarios ao projeto e

desenvolvimento de sistemas de
banco de dados;

e Conhecer e compreender o
funcionamento de um sistema
gerenciador de banco de dados;

e Estudar linguagens de consultas
a um banco de dados.

e Ser capaz de avaliar sistemas
gerenciadores de banco de
dados quanto as
funcionalidades disponiveis;

e Ser capaz de modelar, projetar e
normalizar bancos de dados
relacionais;

e Ser capaz de construir sintaxes
utilizando a Linguagem SQL.

e Ter consciéncia da importancia
dos bancos de dados para as
diversas areas do conhecimento
humano;

e Integrar as habilidades no
desenvolvimento de aplica¢cdes
que necessitam de
armazenamento e recuperacao
de dados.

e Ter consciéncia da necessidade
de busca de novas aplicacdes e
tecnologias de banco de dados

e Ter consciéncia da necessidade
de busca de inovagOes
tecnologicas relacionadas a
persisténcia.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Conceitos fundamentais de bancos de dados e sistemas gerenciadores de banco de dados e suas

aplicacfes

2. Modelagem e Normalizac&o de Banco de dados Relacionais
2.1. Modelo Entidade-Relacionamento

2.2. Modelo Relacional
2.3. Normalizacéo
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3. Algebra Relacional

4. Linguagem de Consulta

4.1. Linguagem SQL - Basico
4.1.1 Criacdes de tabelas
4.1.2 Insercdes, atualizacao e exclusado (INSERT, UPDATE e DELETE)
4.1.3 Consultas (SELECT basico)

4.2. Linguagem SQL- Avancado
4.2.1 JungBes
4.2.2 Sub Consultas

5. Objetos de Banco de Dados Relacional
4.1. Introducao a linguagem de programacéo para banco de dados

4.2. Procedures, Triggers e Functions

6. Processamento de Transacdes e Controle de Concorréncia

METODOLOGIA

A estrutura metodoldgica é composta por diferentes estratégias, a saber:
e Aulas expositivas através de leitura de capitulos do livro texto e acesso a videos;
e Atividades para fixac@o do contelido apresentado nas leituras e videos.
e Fbrum, chat e videoconferéncias

CRITERIO DE AVALIACAO

A composi¢do da média intermediaria (MI) do aluno é feita através da seguinte formula:

NI1: Peso 4 — Entrega das atividades de fixacdo de cada aula
NI2: Peso 6 — Avaliacéo final presencial

M
M

[(NI1 *4) + (NI2 *6)] / 10

|
| Média Intermediaria

O aluno poder4 realizar uma Prova Substitutiva, sendo que:
- A nota desta prova substituira a menor nota intermediaria (NI1 ou NI2);
- Serd realizada nas Ultimas semanas de aula.

A composi¢do da Média Final (MF) do aluno é feita através da seguinte formula:
Se a MI >= 7,5 entdo MF = MI; Sendo MF = (M| + PF)/2 e, neste caso, a aprovagao sera com MF >=6,0.

PF: Prova Final (prova individual, sem consulta, sobre todo o contelildo do semestre).

BIBLIOGRAFIA BASICA
ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de banco de dados. 6.ed. Sao Paulo: Pearson, 2012.

MANNINO, M. V. Projeto, desenvolvimento de aplicacBes e administracéo de banco de dados. 3 ed.
Sé&o Paulo: McGraw-Hill, 2008.
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RAMAKRISHNAN, R. Sistemas de gerenciamento de banco de dados. Porto Alegre AMGH, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FANDERUFF, D. Dominando o Oracle 9i: modelagem e desenvolvimento. Sdo Paulo: Pearson Education
do Brasil, 2003.

HEUSER, C. A. Projeto de banco de dados. 6 ed. Porto Alegre Bookman, 2009.
HOTKA, D. Aprendendo Oracle 9i. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2002.
MEDEIROS, L. F. Banco de dados: principios e pratica. Curitiba: Ibpex, 2007.

PUGA, S.; FRANCA, E.; GOYA, M. Banco de dados: implementac¢&o em SQL, PL/SQL e Oracle 11g. S&o
Paulo: Pearson, 2013.
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UNIDADE UNIVERSITARIA: FACULDADE DE COMPUTAGAO E INFORMATICA

CURSO: ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

DISCIPLINA: COMUNICAGAO DE DADOS

CODIGO DA DISCIPLINA

ENAD60031
CAR(?A HORARIA: ETAPA
04 créditos
30
EMENTA

Estudo sobre tipos, tecnologias de transmissdo e escalabilidade das redes. Modelo de referéncia OSI,
Arquitetura TCP/IP e a Internet. Protocolos de comunicacédo, roteamento de pacotes, vazao, atraso e perda
de dados. Protocolo IPv4 e IPv6, protocolos de roteamentos. Tecnologias de redes moéveis e redes sem fio.

Nog8es de geréncia de redes.

OBJETIVOS

CONCEITUAIS

PROCEDIMENTOS E
HABILIDADES

ATITUDINAIS E VALORES

» Estudar os principios de redes
de computadores, protocolos,
modelos e desafios, tais como
escalabilidade e
interoperabilidade.

= Aprender as diversas formas de

comunicacdo entre processos,

em  particular no  modelo

cliente/servidor multithread e

seus modelos de programacao.

Compreender o conceito de

middleware e seus diferentes

modelos no contexto da Internet.

= Compreender os protocolos das
camadas do modelo TCP/IP
Utilizar e entender os servigos de
rede

= Analisar e compreender
problemas relacionados as redes
de computadores, identificar
como devem ser solucionados e
apresentar solu¢des adequadas.

= Conhecer os tipos de redes.

» Conhecer as arquiteturas de
redes

= Compreender o funcionamento
das redes de computadores.

= Reconhecer os elementos que
compde uma rede.

= Entender a comunicacdo de
dados

CONTEUDO PROGRAMATICO

Introducdo e histéria das redes de computadores
Conceito de redes de computadores.

Introducéo & comunicacdo de dados

Principais componentes de uma rede de computador.

Modelos de referéncia ISO/OSI

Modelo TCP/IP

Protocolos da camada de aplicagéo

10. UDP e TCP

1
2
3
4
5. Meios e modos de transmissao
6
7
8
9

Multiplexacdo e Desmultiplexacéo
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CONTEUDO PROGRAMATICO

11. Conceitos de internetworking

12. Enderecamento IP

13. IPv6

14. Roteamento e protocolos de roteamento

15. Tecnologias de acesso e interconexao

16. Redes locais: topologias, pacotes e quadros
17. As camadas MAC e LLC

18. Redes locais cabeadas

19. Tecnologias de redes wireless

20. Equipamento de rede

21. Topicos adicionais em redes (qualidade de servico, redes multimidia, segurang¢a, gerenciamento)

METODOLOGIA

e Leituras

e Exercicios em grupo
¢ Videoaulas

e FoOrum

e Listas de exercicios

CRITERIO DE AVALIACAO
A composicdo da média intermediéria (MI) do aluno é feita através da seguinte férmula:

NI1: Peso 4 — Entrega das atividades de fixagdo de cada aula
NI2: Peso 6 — Avaliacao final presencial

MI = [(NI1 *4) + ( NI2 *6)] / 10
Ml = Média Intermediaria

O aluno podera realizar uma Prova Substitutiva, sendo que:
- A nota desta prova substituird a menor nota intermediaria (NI1 ou NI2);

- Sera realizada nas ultimas semanas de aula.

A composicdo da Média Final (MF) do aluno é feita através da seguinte formula:
Se a Ml >= 7,5 entdo MF = MI; Sendo MF = (Ml + PF)/2 e, neste caso, a aprovagao sera com MF >=6,0.

PF: Prova Final (prova individual, sem consulta, sobre todo o conteiido do semestre).
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BIBLIOGRAFIA BASICA

FOROUZAN, B. A. Comunicacéo de dados e redes de computadores. 4 ed. Porto Alegre ArtMed, 2010.

KUROSE, J.; ROSS, K. W. Redes de computadores e a internet : uma abordagem top-down. 6.ed. Sdo
Paulo: Pearson, 2013.

TANENBAUM, A. S.; WETHERAL, D. Redes de Computadores. 5.ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

COMER, D. E. Redes de computadores e internet. 6 ed. Porto Alegre Bookman, 2016. ISBN
9788582603734.

MAIA, L. P. Arquitetura de redes de computadores. 2 ed. Rio de Janeiro LTC, 2013.
FOROUZAN, B. A. Protocolo TCP/IP. 3 ed. Porto Alegre: ArtMed, 2010.
SOUSA, L. B. Projetos e implementacé&o de redes. 3 ed. S&o Paulo Erica, 2013.

STALLINGS, W. Criptografia e seguranca de redes: principios e praticas. 6 ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2015.
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UNIDADE UNIVERSITARIA: FACULDADE DE COMPUTAGAO E INFORMATICA

CURSO: ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

DISCIPLINA: DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS Il CODIGO DA DISCIPLINA
ENAD60042

CARGA HORARIA: ETAPA

04 créditos 3°

EMENTA

Fundamentagdo e dominio sobre padrdes de software. Estudo das classificacdes e catalogos de
padrdes. Estudo sobre padrfes de arquitetura. Dominio da aplicagcdo e implementacdo de padrbes de
projeto em projetos de software. Estudo de técnicas de refatoracdo. Estudo Dominio da
componentizacdo e reuso.

OBJETIVOS

CONCEITUAIS PROCEDIMENTOS E ATITUDINAIS E VALORES

HABILIDADES
= Conhecer e aprender os|=Ser capaz de identificar e [= Ter consciéncia da
conceitos e aspectos mais| aplicar os padrbes de projeto necessidade de busca de
relevantes da area de padrées| que podem ser reutilizados formas de identificar,
de software durante o projeto de um catalogar e reutilizar
= Conhecer e compreender a| software padrbes de software.
importancia do processo de = Ser capaz de implementar os |= Discernir guando da necessidade
refatoracéo padrbées de projeto em uma de aplicar técnicas de
= Aprender fundamentos | linguagem de programacgéo refatoracdo para melhoria de
tedricos e praticos para| orientada a objetos projetos e codigos.

aplicacdo de padrdes de |=Identificar “maus cheiros” em
software no processo de| projetos e codigos e ser apto a
desenvolvimento de software corrigi-los

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Padrbes dentro do processo de desenvolvimento de software:
- Visdo Geral de padrdes dentro do processo de desenvolvimento
- Rudimentos de Padrfes de Analise e Padrées arquiteturais
- Conceito de padrdo de projeto, Descricao de padrdes de projeto, Catalogos de Padrdes

2. Refatoracdo
- Conceito de refatoracdo
- Tipos de refatoracédo
- Refatoracéo dentro de processos de projeto
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- Refatoracéo baseada em padrbes de projeto
- Refatoragéo no nivel de programacéo
- Pratica em refatoracéo

3. Padrdes de atribuicdo de Responsabilidades GRASP
- Catalogo GRASP
- Pratica em padrées GRASP

4. Alguns Padrdes de Projeto GOF
- Catélogo GoF
- Padrdes Criacionais
- Padrdes Estruturais
- Padrées Comportamentais
- Pratica em padrdes de projeto GoF

5. Padréo Arquitetural em Camadas e MVC

METODOLOGIA

A estrutura metodoldgica é composta por diferentes estratégias, a saber:
e Aulas expositivas através de leitura de capitulos do livro texto e acesso a videos;
e Atividades para fixacao do conteddo apresentado nas leituras e videos.

CRITERIO DE AVALIACAO
A composi¢do da média intermediaria (MI) do aluno é feita através da seguinte formula:

NI1: Peso 4 — Entrega das atividades de fixacdo de cada aula
NI2: Peso 6 — Avaliacéo final presencial

MI
MI

= [(NI1 *4) + (NI2 *6)] / 10

= Média Intermediéria

O aluno poder4 realizar uma Prova Substitutiva, sendo que:

- A nota desta prova substituird a menor nota intermediaria (NI1 ou NI2);
- Ser& realizada nas Ultimas semanas de aula.

A composicdo da Média Final (MF) do aluno é feita através da seguinte formula:
Se a Ml >= 7,5 entdo MF = MI; Sendo MF = (Ml + PF)/2 e, neste caso, a aprovacdo serd com MF
>=6,0.

PF: Prova Final (prova individual, sem consulta, sobre todo o conteido do semestre).

BIBLIOGRAFIA BASICA

FOWLER, M. Refatoracéo: aperfeicoamento o projeto de cédigo existente. Porto Alegre Bookman,
2004.

GAMMA, H.; HELM, R.; JOHSON, R.; et. al. Padrdes de projetos: solugdes reutilizaveis de software
orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2011.
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LARMAN, C. Utilizando UML e padr8es: uma introdugao a anélise e ao projeto orientados a
objetos e desenvolvimento interativo. Porto Alegre: Bookman, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
DEITEL, P.; DEITEL, H. Java como programar. Sao Paulo: Pearson, 2017.
KERIEVSKY, J. Refatoracado para padrdes. Porto Alegre: Bookman, 2008.

MARINESCU, F. Padrdes de Projeto EJB: Padrdes Avancados, processos e idiomas. Porto Alegre,
Editora Bookman, 2004.

MARTIN, R. C. MARTIN, M. Principios, Padrdes e Praticas Ageis em C#. Porto Alegre: Bookman,
2011.

PRESSMAN, R. Engenharia de Software: uma abordagem Profissional. Porto Alegre: Bookman,
2016.
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UNIDADE UNIVERSITARIA: FACULDADE DE COMPUTAGAO E INFORMATICA

CURSO: ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

DISCIPLINA: ESTRUTURA DE DADOS CODIGO DA DISCIPLINA
ENAD60093

CARGA HORARIA ETAPA

04 créditos 3°

EMENTA

Apresentacdo dos tipos abstratos de dados. Estudo das estruturas lineares: pilhas, filas e listas e
deques. Conceituacao de tabelas de Hashing, arvores binarias e arvores n-arias, arvores balanceadas.
Construcdo de aplicagbes de estruturas de dados. Apresentacdo de nocdes de complexidade para
estruturas de dados.

OBJETIVOS

CONCEITUAIS PROCEDIMENTAIS E ATITUDINAIS E VALORES
HABILIDADES

e Apresentar o conceito de tipo [e Ser capaz de entender|e Compreender a importancia de
abstrato de dados e sua| especificacBes formais de tipos| uma escolha de estrutura de dados

especificacédo formal abstratos de dados e produzir| para problemas computacionais.
implementacBes que atendam
e Apresentar os diversos tipos | a estas especificacdes e Compreender a importancia da
de estruturas de dados, tanto analise  assintética O(.) nas

como tipo abstrato de dado|®Ser capaz de avaliar a| implementacdes de algoritmos
como a sua efetiva| complexidade assinttica O(.)| envolvendo estruturas de dados.

implementacéo de suas implementagdes
e Compreender a importancia do uso

o Apresentar a andlise de|® Ser capaz de escolher| de padrées de projeto na
complexidade assintética O(.) estruturas de dados adequadas | implementagéo de algumas
para cada uma das| Para diversos problemas estruturas de dados.

implementacdes de
estruturas realizadas

e Apresentar aplicacbes de
cada uma das estruturas de
dados vistas no curso

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Tipos Abstratos de Dados
1.1. Conceito de tipo abstrato de dado (TAD)
1.2. Especificagéo formal de TAD
1.3. Introdugdo a analise de algoritmos
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2. TAD Lista Simples
2.1. Especificacdo formal do TAD lista simples
2.2. Busca linear no TAD lista simples
2.3. Métodos de ordenacéo: Bubble Sort, Insertion Sort, Quick Sort
2.4. Busca binaria no TAD lista simples
2.5. Andlise assintética da implementacéo do TAD Lista simples

3. TAD Pilha
3.1. Especifica¢do formal do TAD pilha
3.2. Implementacéo do TAD pilha
3.3. Andlise assintética da implementacdo do TAD pilha.
3.4. Aplicacdes do TAD Pilha.

4. TAD Fila
4.1. Especificacdo formal do TAD fila
4.2. Implementacéo do TAD fila
4.3. Andlise assintética da implementacdo do TAD fila
4.4. Aplicacdes do TAD fila.

5. TAD Lista Encadeada
5.1. Especificacdo formal do TAD encadeada
5.2. Implementac¢éo do TAD lista encadeada
5.3. Andlise assintdtica da implementacéo do TAD lista encadeada
5.4. AplicacBes do TAD lista encadeada

6. TAD Arvore
6.1. Especificacéo formal do TAD arvore
6.2. Arvores binarias
6.3. Percursos e busca em arvores
6.4. Arvores binarias de busca
6.5. Arvores de busca e estratégias de balanceamento
6.6. AplicacBes do TAD arvore.

7. TAD Tabela de Hashing
7.1. Especificacdo formal do TAD tabela Hashing
7.2. Implementag&o de mapas via Tabelas de Hashing.
7.3. Andlise assintética da implementacédo do TAD Tabela de Hashing.
7.4. Aplicacdes do TAD Tabela de Hashing.

METODOLOGIA

Leitura de capitulos do livro texto e acesso a videos.

Uso de IDE para escrita e teste dos programas em Java.

Desenvolvimento de programas e atividades que utilizam os conceitos das estruturas de dados
Aplicacéo das estruturas de dados em aplicagbes computacionais
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CRITERIO DE AVALIAGCAO

A composicdo da média intermediaria (MI) do aluno é feita através da seguinte formula:

NI1: Peso 4 — Entrega das atividades de fixagdo de cada aula
NI2: Peso 6 — Avaliacao final presencial

Mi
Mi

[(NI1 *4) + ( NI2 *6)] / 10
Média Intermediaria

O aluno podera realizar uma Prova Substitutiva, sendo que:
- A nota desta prova substituird a menor nota intermediaria (NI1 ou NI2);
- Serd realizada nas Ultimas semanas de aula.

A composi¢cdo da Média Final (MF) do aluno é feita através da seguinte formula:
Se a M|l >= 7,5 entdo MF = MI; Sendo MF = (Ml + PF)/2 e, neste caso, a aprovagao sera com MF
>=6,0.

PF: Prova Final (prova individual, sem consulta, sobre todo o contetdo do semestre).

BILIOGRAFIA BASICA

GOODRICH, M. T.; TAMASSIA, R. Estruturas de dados e algoritmos em Java. 5 ed. Sdo Paulo:
Bookman, 2013.

SZWARCFITER, J. L.; MARKENZON, L. Estruturas de dados e seus algoritmos. 3 ed. Rio de
Janeiro: LTC, 2010.

ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos: com implementacdes em JAVA e C++. S&o Paulo: Cengage
Learning, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

AGUILAR, L. J. Fundamentos de programacdo: algoritmos, estruturas de dados e objetos. 3 ed.
Porto Alegre: AMGH, 2011.

ASCENCIO, A. F. G.; ARAUJO, G. S. Estruturas de dados: algoritmos, analise da complexidade e
implementacdes em Java e C/C++. Sdo Paulo: Pearson, 2011.

EDELWEISS, N.,; GALANTE, R. Estruturas de dados. Porto Alegre Bookman, 2009.

PUGA, S.; RISSETTI, G. L4égica de programacao e estruturas de dados: com aplicac6es em Java.
2 ed. Sao Paulo: Pearson, 2016.

BIBLIOGRAFIA ADICIONAL

CAELUM ENSINO E INOVACAO. Algoritmos e estrutura de dados em Java. Disponivel em <
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https://www.caelum.com.br/download/caelum-algoritmos-estruturas-dados-java-cs14.pdf>.

COMPUTER SCIENCE AT WILLIAMS COLLEGE. Data structures in Java, for the principled
programmer. Disponivel em < http://www.cs.williams.edu/JavaStructures/Welcome.html>.



https://www.caelum.com.br/download/caelum-algoritmos-estruturas-dados-java-cs14.pdf
http://www.cs.williams.edu/JavaStructures/Welcome.html
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UNIDADE UNIVERSITARIA: FACULDADE DE COMPUTAGAO E INFORMATICA

CURSO: ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

DISCIPLINA: PRINCIPIOS DE EMPREENDEDORISMO

CODIGO DA DISCIPLINA

EUAD60253
CAR(?A HORARIA: ETAPA
02 créditos
30
EMENTA

Mudancgas no universo corporativo e a crescente importancia do empreendedorismo. Habilidades e atitudes
essenciais para empreendedores. Mentalidade empreendedora. Trajetorias de vida e carreira de
empreendedores. Planejamento de novos empreendimentos.

OBJETIVOS
CONCEITUAIS PROCEDIMENTOS E ATITUDINAIS E VALORES
HABILIDADES
= Conhecer aspectos do | = Identificar e empoderar-se de | = Valorizar a atitude
empreendedorismo em| habilidades e atitudes essenciais| empreendedora, tanto na vida
dimensbes pessoal, académica,| para o desenvolvimento do| pessoal quanto profissional,
social e profissional. protagonismo estudanti e do| como gestor de uma

Compreender o processo de
empreender em diversos
contextos, 0 processo criativo e
o] aproveitamento de
oportunidades para o]
desenvolvimento de processos
ou projetos.

pensamento empreendedor.

= Estabelecer relagbes sobre os

caminhos do empreendedor, a
atitude empreendedora e a
criatividade e sobre o uso de
tecnologia e inovacdo em
processos empreendedores.

organizacao, autbnomo, ou dono
do préprio negécio.
= Desenvolver atitudes e
comportamentos
empreendedores.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Empreendedorismo no contexto contemporaneo

1.1. O que é empreendedorismo?

1.2. Panorama Geral do Empreendedorismo e sua importancia:

a) para o individuo,

b) para o contexto académico (protagonismo estudantil),

) para a sociedade
d) para os negécios.

2. Habilidades e atitudes essenciais para empreender
2.1. Percepcéo de si e competéncias socioemocionais

2.2. Perfil Empreendedor

2.3. Desenvolvimento de criatividade para empreender
2.4. Como empreender: proatividade e formacéao de lideres




UNIVERSIDADE PRESBITERIANA MACKENZIE
FACULDADE DE COMPUTACAO E INFORMATICA

3.Mentalidades empreendedoras
3.1. Identificacdo de oportunidades e possibilidades para geracéo de ideias, projetos e/ou novos negocios
3.2. Recursos tecnoldgicos e o potencial para o desenvolvimento e escalabilidade de projetos e/ou
negoécios
3.2. Inovacao Aberta: conceito e aplicacdes
3.3. Redes de relaces e de colaboracao

4. Trajetérias de Empreendedores: exemplos de vida e carreiras como fonte de inspiragao
4.1 Histérias de empreendedores inovadores
4.2 Outras formas: Empreendedorismo Social e Intraempreendedorismo
4.3 Trajetorias de investimentos, investidores anjos, venture capital
4.4 Encontros com empreendedores

5. Recursos e metodologias para o desenvolvimento de acdo empreendedora, projetos e/ou negdcios
5.1 Pensamento visual para negdécios (Design Thinking)
5.2. Mapas mentais para empreendedores
5.3 Plano de acéo para empreendedores
5.4 Modelagem de Negécios com o Business Model Canvas

METODOLOGIA

Aulas on-line, com apoio de texto base e da bibliografia indicada, com atividades individuais e em grupo,
como seguem:

- Problematizar os contetdos/temas.

- Provocar, desafiar, vincular e sensibilizar o aluno em relagédo a Unidade Tematica.

- Resumir, sintetizar, sistematizar e analisar os contetdos.

Atividades por meio de estudo de textos, analise de documentérios e filmes, pesquisa, estudo individual,
debates, grupos de trabalho, exercicios e atividades sinteses, nos quais se explicitam relacdes que
permitam indicar, pela andlise, como a tematica relacionada a atitude empreendedora est4d sendo
compreendida e constituida pelo aluno.

As aulas contardo com mediacdo online do professor e com quatro encontros online ao vivo para: (i)
orientacdes, (ii) interacdo com o grupo, (iii) discussdo sobre atividades de cada unidade de ensino, (iv)
esclarecimentos de dividas e (v) sintese do que foi desenvolvido em cada unidade de ensino. Como
recursos de apoio, o professor podera utilizar discussao de textos e casos, videos, jogos etc. A aula virtual
deve ser vista como um ambiente de trabalho e integracdo, onde os alunos possam desenvolver o
autoconhecimento, o pensamento critico, a criatividade e a experimenta¢@o, sempre que possivel
associando os temas da disciplina a problemas e questdes do mundo real.

CRITERIO DE AVALIACAO

A composicao da média intermediaria (MI) do aluno é feita através da seguinte férmula:

NI1: Peso 4 — Entrega das atividades de fixacdo de cada aula
NI2: Peso 6 — Avaliacéo final presencial

M
M

[(NI1 *4) + ( NI2 *6)] / 10
Média Intermediaria
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O aluno poderé realizar uma Prova Substitutiva, sendo que:
- A nota desta prova substituird a menor nota intermediaria (NI1 ou NI2);
- Sera realizada nas Ultimas semanas de aula.

A composicdo da Média Final (MF) do aluno é feita através da seguinte formula:
Se a Ml >= 7,5 entdo MF = MI; Sendo MF = (Ml + PF)/2 e, neste caso, a aprovagao sera com MF >=6,0.

PF: Prova Final (prova individual, sem consulta, sobre todo o contelido do semestre).

BIBLIOGRAFIA BASICA
BARON, R. A. Empreendedorismo: uma visdo do processo. Sdo Paulo Cengage Learning, 2012.
BESSANT, J. Inovagdo e Empreendedorismo: Administracdo. Porto Alegre Bookman, 2009.

GUIA DE ESTUDOS [livro eletrdnico]: Curso Superior de Tecnologia, eixo comum da area de gestédo de
negoécios. Empreendedorismo. Séo Paulo: Editora Mackenzie, 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DEGEN, R. J. O empreendedor: empreender como op¢éao de carreira. Sdo Paulo: Pearson Education
do Brasil, 2009.

DORNELAS, J. Empreendedorismo para visionarios: desenvolvendo neg6cios inovadores para um
mundo em transformagao. Rio de Janeiro LTC, 2014.

DORNELAS, J. Empreendedorismo: transformando ideias em negocios. 6 ed. Rio de Janeiro Atlas,
2016.

MENDES, J. Empreendedorismo 360°; a pratica na pratica. 3 ed. Rio de Janeiro Atlas, 2017.

POSSOLLI, G. E. Gestdo da inovacédo e do conhecimento. Curitiba: Ibpex, 2013.

BIBLIOGRAFIA ADICIONAL
Artigos

GEM. Global Entrepreneurship Monitor. Empreendedorismo no Brasil — 2016. Curitiba: IBQP. Disponivel
em: <http://www.sebrae.com.br/Sebrae/Portal%20Sebrae/Anexos/GEM%20Nacional%20-%20web.pdf>.
Acesso em: 2 abr. 2017.

ORGANIZACAO PARA COOPERACAO E DESENVOLVIMENTO ECONOMICO (OECD). Manual de Oslo
— Proposta de Diretrizes para coleta e interpretacdo de dados sobre inovacao tecnolégica. FINEP,
2007. Disponivel em: <http://download.finep.gov.br/imprensa/manual_de_oslo.pdf>. Acesso em: 10 fev.
2017.
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UNIDADE UNIVERSITARIA: FACULDADE DE COMPUTAGAO E INFORMATICA

CURSO: ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

DISCIPLINA: PROGRAMAGAO DE SISTEMAS Il

CODIGO DA DISCIPLINA

EXAD60262
CARGA HORARIA: ETAPA
04 créditos 3°
EMENTA

Conceitos de orientacéo a objetos: polimorfismo, classes abstratas e interface. Fundamentos de modelo
cliente-servidor e n-camadas. Componentes GUI (Java AWT e Java Swing). Implementacido da camada
de dados. Utilizacdo de Banco de Dados em Java (JDBC). Manipulagéo de arquivos (Java IO).

OBJETIVOS
CONCEITUAIS PROCEDIMENTOS E ATITUDINAIS E VALORES
HABILIDADES

= Compreender o modelo cliente [= Ser capaz de desenvolver|= Ter consciéncia da necessidade
servidor aplicag6es web de compreender os modelos de
= Aprender fundamentos | = Ser capaz de desenvolver| arquitetura de sistemas.
tedricos e praticos gerais| aplicagfes web com|=Valorizar a importadncia da
necessarios ao projeto e| persisténcia em banco de| definicdo das interfaces e das

desenvolvimento de
aplicagbes Web utilizando uma
plataforma baseada em uma
linguagem orientada a objetos.

= Compreender a utilizacdo de
operacBes de persisténcia em
banco de dados.

= Compreender a organizagado
de aplicacdes utilizando Web
Services.

= Aprender a estrutura basica de
aplicagbes WEB de pégina
Unica.

dados.

»Ser capaz de implementar
servicos segundo o paradigma
de webservices.

= Ser capaz
aplicacbes WEB.

de modelar

responsabilidades dos diversos
componentes para o}
desenvolvimento de software em
equipe.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Conceitos de orientagcdo a objetos

1.1. Polimorfismo
1.2. Classes abstratas
1.3. Interfaces
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2. Persisténcia em Banco de Dados Relacional.
2.1. Introducéo aos bancos de dados relacionais (tabelas, campos, indices e queries basicas).
2.2. Desenvolvimento de aplicacbes Java com acesso a base dados utilizando JDBC.
2.3. Encapsulamento das operacfes de acesso a base de dados (com uso de Generics e do
padrdao Data Access Object).
3. Desenvolvimento de aplicacdes WEB.
3.1. Aplicacdo WEB com péaginas estaticas.
3.2. Protocolo HTTP.
3.3. Aplicagdo WEB com péginas geradas dinamicamente pelo servidor.
4. Web Services.
4.1. JSON/REST.
4.2. Implementacdo de Web Services REST em arquitetura de microsservico.
5. Single Page Application.
5.1. Desenvolvimento em Javascript.
5.2. Consumo de Web Services utilizando JQuery.
5.3. Desenvolvimento de aplicacdes SPA (Single Page Application).

METODOLOGIA

A estrutura metodoldgica é composta por diferentes estratégias, a saber:
e Aulas expositivas através de leitura de capitulos do livro texto e acesso a videos;
e Atividades para fixagdo do contelido apresentado nas leituras e videos.
e Implementagdo em Java

CRITERIO DE AVALIACAO
A composicdo da média intermediéria (MI) do aluno é feita através da seguinte férmula:

NI1: Peso 4 — Entrega das atividades de fixagdo de cada aula
NI2: Peso 6 — Avaliacao final presencial

MI = [(NI1 *4) + ( NI2 *6)] / 10
Ml = Média Intermediaria

O aluno podera realizar uma Prova Substitutiva, sendo que:
- A nota desta prova substituira a menor nota intermediaria (NI1 ou NI2);
- Serd realizada nas Ultimas semanas de aula.

A composicdo da Média Final (MF) do aluno é feita através da seguinte formula:
Se a Ml >= 7,5 entdo MF = MI; Sendo MF = (MI + PF)/2 e, neste caso, a aprovagao sera com MF
>=6,0.

PF: Prova Final (prova individual, sem consulta, sobre todo o contetdo do semestre).

BIBLIOGRAFIA BASICA
BOND, M. Aprenda J2EE, JSP, Servlets, JNDI, JDBC e XML. S&o Paulo: Makron Books, 2003.

HORSTMANN, C.; CORNELL, G. Core Java. 8 ed. Sao Paulo: Pearson, 2010.
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HORSTMANN, C.; Conceitos de computacdo com Java. Porto Alegre: Bookman, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ASCENCIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V.Fundamentos da programacdo de
computadores: algoritmos, Pascal, C/C++ (padrdo ANSI) e Java.3. ed. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2013.

BARNES, D. J.; KOLLING, M. Programacéo orientada a objetos com Java: uma introduc&o pratica
usando o BlueJ. 4. ed.sdo Paulo: Prentice Hall, 2004.

GOODRICH, M. T. Estruturas de dados & algoritmos em Java. 5 ed. Porto Alegre: Bookman, 2013.
DEITEL, P.; DEITEL, H. Java: Como Programar. 82 Ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2010.

WINDER, R. Desenvolvendo software em Java. 3 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2009.






