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Ementa:

Fundamentos e conceitos de usabilidade, acessibilidade e ergonomia no desenvolvimento de
interfaces digitais; Metodologias e Processos de Design Centrado no Usuério; Design Thinking;
pesquisa com Usuarios; personas e cenarios; mapas de empatia e jornada de usuario. Técnicas e
ferramentas de prototipagem. Aspectos Visuais e Interacdo: teoria das cores, tipografia e leiaute,
Principios da Gestalt. Principios, normas e diretrizes de Acessibilidade para elaboragédo de
interfaces inclusivas. Estratégias de design responsivo e mobile first para adaptacéo a diferentes
dispositivos e contextos de uso.
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