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Fundamentacdo técnica e conceitual nas areas da modelagem da computacdo grafica e fabricacao
digital, com integracdo entre meios de expressao e representacdo dos modelos hibridos por meio
da sintese e reflexdo dos estudantes de referéncias arquitetonicas construidas.

Objetivos Conceituais

Conhecer e identificar funda-
mentos praticos e conceituais
gue permitam percepcbes a
partir de suportes tridimensio-
nais fisicos e virtuais para des-
cobertas e tomadas de deci-
soes frente as demandas do
processo projetual.

Objetivos Procedimentais e
Habilidades

Conceber, construir, demons-
trar e representar por meio de
aptidoes e habilidades tedricas
e praticas disponiveis ao futuro
arquiteto e urbanista.

Objetivos Atitudinais e Valores
Apreciar e interessar-se pelos
fundamentos tedricos e prati-
cos para tomada de decisoes
no desenvolvimento de um
projeto e suas repercussoes
para a formacdo social e pro-
fissional do arquiteto como
cidadao.

Contetido Programatico

Fase 1: Atividades conceituais e tematicas aplicadas com processos de modelagem de massa
volumétrica e topografia (Revit) e modelo fisico dos elementos propostos digitalmente.

Fase 2: Atividades conceituais e tematicas aplicadas com processos de modelagem paramétrica
(Revit) e hibridacdo por meio de modelo fisico e prototipado.

Fase 3: Atividades conceituais e tematicas aplicadas com processos de modelagem por meio de
formas complexas (Rhinoceros) e hibridacdo por meio de modelo fisico e prototipado.

Metodologia

Os conteldos serdo desenvolvidos em laboratdrios (maquetaria, computacdo e prototipagem
rapida, a qual dara tangibilidade aos modelos projetuais) préprios para tal fim, orientados pelos
professores, por meio de trabalhos conceituais, praticos, informacoes tedricas e discussdes. Os
trabalhos serdo executados individualmente ou em grupos a critério dos professores.
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Além das explicagdes gerais, serdo dadas orienta¢des extras individuais de acordo com cada caso
a critério dos professores, através de demonstragdes expositivas ou praticas. No caso especifico da
computacdo grafica, os serdo utilizados programas graficos paramétricos BIM / REVIT e de
modelagem RHINOCEROS com experimentag¢des hibridas atreladas aos modelos projetuais e PR
(Prototipagem Rapida).

Critério de Avaliacdao
N1 (atividadel) Peso 2 (de 0 a 10): Qualidade da representacao fisica com a escolha e uso dos
materiais (técnicas e refinamento dos meios tangiveis — criacdo de modelos fisicos com
experimentacdo da topografia e do estudo de massas) e modelagem digital paramétrica com
uso do Revit como ferramenta para experimentacdo de massas.
Critérios: meios de representacdo (modelos virtual e fisico)
conceito (3,0) — resultado da experimentacdo do estudo das massas.
desenvolvimento (3,5) — envolvimento na atividade e realizacdo de toda atividade proposta.
apresentacao (3,5) — refinamento e qualidade dos meios de representacao.
N1= (0,0 a 10,0)

N2 (atividade2) Peso 3 (de 0 a 10): Qualidade da representacdo virtual com atividades individuais
e modelagem digital paramétrica com uso do Revit como ferramenta para experimentagao
projetual de uma residéncia unifamiliar de dois pavimentos em contexto definido.

Critérios: meios de representacdo (modelo virtual)
conceito (3,0) — absorcdo e uso das ferramentas apresentadas para a realizacdo do exercicio
proposto.
desenvolvimento (3,5) — envolvimento na atividade e realizacdo de toda atividade proposta.
apresentacao (3,5) — refinamento e qualidade dos meios de representacao.
N2= (0,0 a 10,0)

Média Intermediaria (2*N1 + 3*N2) /5

N3 (atividade 3) Peso 5 (de 0 a 10): Apresentagao critica dos trabalhos de sintese finais nos varios
meios de expressado e representacao, visando demonstrar o aproveitamento conceitual e de
dominio das linguagens especificas de cada meio por parte dos estudantes durante o semestre
letivo, bem como uma reflexdo critica de seus processos de projeto. Esta atividade sera
integrada nos meios fisicos e virtuais, na qual o aluno ird desenvolver modelo hibrido decorrente
do modelo fisico da residéncia (desenvolvida durante o semestre) e desenvolvido por fim, um
elemento vazado resultante da modelagem em 3D individual e PR. Programas como AutoCAD e
Rhinoceros serdo utilizados no processo de modelagem, assim como software controlador de
prototipagem. A etapa da producdo dos componentes nas maquinas de Prototipagem devera
ser realizada em grupo pelos alunos com objetivo de otimizar o tempo e qualidade das
impressdes em PR.

Média Final = (MI + PF) / 2
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