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Ementa: 
Estudo e comparação das imagens vetoriais e bitmap, envolvendo o uso das principais técnicas e 
ferramentas de informática na criação e na composição de peças publicitárias.  
 
 
Objetivos:  
Estudo e comparação das imagens vetoriais e bitmap, envolvendo o uso das principais técnicas e 
ferramentas de informática na criação e na composição de peças publicitárias.  
 

Fatos e Conceitos  Procedimentos e Habilidades  Atitudes, Normas e Valores  
Conhecer técnicas e 
procedimentos relativos à 
ilustração vetorial. 

Criar composições gráficas 
utilizando recursos e técnicas 
de composição e ilustração 
digital.  
 

Preocupar-se com a qualidade 
técnica na criação de peças 
publicitárias e interessar-se pelo 
aprimoramento tecnológico 
contínuo. 
 

 
Conteúdo Programático 
 

1.  A imagem vetorial; 
1.1 Vetorização – formas básicas e Pen Tool; 
1.2 Operações booleanas na criação de formas complexas; 
1.3 Organização hierárquica do vetor; 
1.4 Preenchimento de formas: cor, texturas e gradiente; 
1.5 O uso do texto no software vetorial. 
1.6 A imagem bitmap no software vetorial. 

 
      2.   Desenvolvimento de projetos gráficos diversos.   

 
 
Metodologia 
Exposição de técnicas e procedimentos propostos. Exercícios práticos para a compreensão e 
fixação do conteúdo.  
 
 
Critérios de avaliação 
A avaliação será realizada processualmente, através de exercícios executados em sala de aula, 
que comporão as notas intermediárias P1 e P2.  
A média final será composta pelas avaliações P1 e P2. 
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