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Componente 

Curricular (CC) 

Carga horária 

(horas) 
63,33 EIXO 

Projetual 
Não  

Créditos Universal  Sim x 

Teórica Prática Ateliê Comum  

Creditação da 

Extensão 

Não 

Presencial  x  Específico x                          x 

Online 
Síncrono    Optativo  Sim 

Assíncrono    Prática como CC   

EaD    
Outras 

Modalidades 
 Percentual    %   

Professores(as) DRT 

Ana Paula Calvo 1107472 

Ementa  

Concepção, métodos, processos, instrumentos e procedimentos para criação audiovisual em suas múltiplas manifestações 

expressivas. Desenvolvimento de projetos: concepção, roteiro, storyboard, captação, tratamento e edição de imagens e sons. 
 

Objetivos Conceituais  Objetivos Procedimentais e Habilidades Objetivos Atitudinais e Valores 

Conhecer, explorar e analisar a linguagem 

audiovisual, identificando e integrando os 

elementos componentes do design.  

 

Compreender o audiovisual em suas 

múltiplas possibilidades expressivas, 

comunicativas, de experimentação e sua 

potencialidade como ferramenta de 

pesquisas e sua difusão 

Pesquisar, criar, experimentar e se expressar por meio 

da linguagem audiovisual. 

 

Elaborar e realizar  um projeto de design audiovisual 

desde a concepção à finalização integrando elementos 

do design e do design em movimento. 

 

 

Demonstrar autonomia, espírito 

investigativo, envolvimento e atitude 

proativa na proposição, realização e 

solução dos desafios que se 

apresentarem nos projetos. 

 

Observar os princípios éticos na 

produção e difusão de imagens. 

Conscientizar-se  da interdependência 

entre as diferentes  fases do projeto 

audiovisual e, portanto, da necessidade 

de trocar ideias, buscar referências, 

discutir concepções e estratégias desde 

as fases iniciais de projeto. 

Valorizar a organização e colaboração 

no trabalho em equipe.  

Conteúdo Programático 

Problematização e relações entre a Linguagem Visual e Audiovisual  

Fundamentos da Linguagem Audiovisual 

Conceitos de enquadramento, plano, eixo, orientação, movimento, iluminação, cor, composição 

A construção de sentidos na composição e na montagem audiovisual 

A função do áudio: espaço sonoro, condução do conjunto audiovisual e organização do fluxo audiovisual 

O roteiro e a construção narrativa  

Projeto: Proposição, conceituação, projeto, argumento, roteiro, storyboard 

Planejamento de produção 

Direção de Arte e o Design de Produção 

  Prática e experimentação, processamento de imagens, edição, tratamento de imagens e   sons. 

 

Metodologia  

Análise de filmes e obras de referência, aulas teóricas e práticas de produção de audiovisuais composta s por exercícios 

pontuais. Realização audiovisual do projeto à finalização, compreendendo as etapas de desenvolvimento de pesquisa, 

roteiro, storyboard, pré-produção, produção, pós-produção e finalização, incluindo a incorporação de vinhetas de 

abertura e finalização, a partir de temática proposta pelos próprios alunos. 

 

 Os exercícios e os projetos serão problematizados, conceituados, discutidos e produzidos pelos alunos, e editados 

com o acompanhamento e orientação do professor e apoio de um técnico em edição. 
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Os trabalhos serão avaliados de modo contínuo por meio de atendimentos em aula, desde a etapa de concepção à 

etapa de finalização. 

 

- Aulas teóricas expositivas 

- Exercícios de roteiro, storyboard, captação de imagens e montagem 

- Análise de obras 

- Pesquisa dirigida 

- Desenvolvimento de e projeto audiovisual contemplando roteiro, storyboard, captação e edição   

- Elaboração de vinheta de abertura e finalização 

- Captação de imagens e sons 

- Acompanhamento da edição, sonorização, elaboração de vinhetas e finalização do vídeo em ilhas não lineares de 

edição com a utilização de software apropriado. 

 

Está previsto o uso intensivo de softwares de edição e sonorização, com acompanhamento e orientação do professor 

responsável. As atividades serão dirigidas no sentido de resultar em um audiovisual finalizado e sonorizado  ao final 

do semestre, considerando todas as etapas do processo de projeto, desde o desenvolvimento da pesquisa até a edição. 
 

Avaliação 

 
Avaliação: 

 

1ª Avaliação (N1): 

N1A Exercício audiovisual  

  

2ª Avaliação (N2): 

N2A (peso 4) Exercício de Gravação   

N2B (peso 6) Exercício Edição 

 

3ª Avaliação Final (AF): 

N3A (peso 5) Elaboração de Moodboard e Storyboard 

 N3B (peso 5) Captação e edição final  

 

Desenvolvimento de projeto final, da pesquisa, passando pela captação, montagem, edição, tratamento de imagens e sons, elaboração de 

vinheta de apresentação, créditos finais e finalização do projeto audiovisual. 

 

N1 e N2 

N1A (x10)+ N2A (x4)+N2B x6)/20=MI 

 

AF 

AF = MI (x5)+ AF (x5)/10 = AF 
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Editora. 

MURCH, Walter. Num piscar de olhos: a edição de filmes sob a ótica de um mestre. Rio de Janeiro:  

OSTROWER,Fayga. Acasos e criação artística. Rio de Janeiro. Ed. Campus. 1990.(C) 

OSTROWER,Fayga. A construção do olhar. In: NOVAES, Adauto. O olhar. São Paulo. Companhia das Letras. 1988.(C) 

Jorge Zahar, 2004 

TRUFFAUT, François, SCOTT, Helen. Hitckcock/Truffaut: entrevistas.São Paulo:  Companhia das Letras; 1ª   edição 

(13 agosto 2004) 
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EVERY FRAME A PAINTING. Disponível em: < https://www.youtube.com/user/everyframeapainting> Acsso em: jan. 

2020. 

GUIA KINOFORUM DE FESTIVAIS. Disponível em: < http://www.kinoforum.org.br/guia/festival> Acesso em: Jan. 

2020. 
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