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Estudo do desenho como percepgao e comunicagdo. Estudo das representac@es graficas do objeto, com desenho na modalidade digital.

Objetivos Conceituais Obijetivos Procedimentais e Habilidades Obijetivos Atitudinais e Valores

Conscientizar-se e familiarizar-se com os
Conhecer as nog¢des basicas dos meios | meios de representagdo grafica (desenhos 2D e
de representacdo gréfica e o processo | 3D, programas computacionais graficos)

de producdo gréafica e processos de | aplicados no design; desenvolver as habilidades
materializacdo do produto envolvido | praticas dos mesmos no desenvolvimento do
no design. projeto de

design.

Sensibilizar-se com 0s meios de
representacdo  grafica como
instrumentos a favor do projeto de
design e ousar e experimentar as
suas varias contribuicdes e
possibilidades.

Contetido Programatico

Computacdo Gréfica: Introducdo aos softwares Autodesk AutoCad, Rhinoceros e Autodesk 3DSMax. Processos
computacionais para aplicagdo de desenhos 2D (Autodesk AutoCad e Rhinoceros) e 3D (Rhinoceros e Autodesk 3DSMax) no
desenvolvimento de apresentacBes de projetos de design.

Metodologia

O contetido programatico da disciplina Ferramentas, Materiais e Processo do Design 2, adere-se a Componente  Curricular
Projeto 2, instrumentalizando no processo e resultado final do projeto.

Aulas expositivas, propostas de trabalhos (individuais e em grupo), dindmicas e discuss6es em sala de aula envolvendo o
conteudo disciplinar.

Avaliacao

12 Avaliacdo (N1):
Somatdria de exercicios de Autocad com avaliagdo peso 10.
22 Avaliagdo (N2):
Somatdria de exercicios de Rhinoceros com avaliagdo peso 10.
Avaliacéo Final (AF):
Somatdria de exercicios de 3DSMax.
N1 (peso 10,0)
N2 (peso 10,0)
(N1 + N2)/2 = (P1A)
AF
P1A + AF /2
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