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Ementa

A condigdo humana. O projeto como elemento constitutivo de sua natureza. Jogo, estética e cultura. O design industrial como elemento da
diviso técnica do trabalho.

Obijetivos Conceituais Obijetivos Procedimentais e Habilidades Obijetivos Atitudinais e Valores

Desenvolver respeito e
consideracdo com o trabalho dos
que vieram antes, buscando
valorizé-los e critica-los de forma
construtiva.

Compreender o significado da pesquisa | Enfatizar e treinar a capacidade de expressdo
académica e seu sentido para a|escritaacadémica referenciada e constituida por
producédo de conhecimento em geral — | argumentos l6gicos. Treinar a busca de fontes
e de projeto, inclusive. validas em bases de dados e acervos.

Contetdo Programatico

1. Mundo contemporaneo em transformagéo e as 17 ODS

2. A condicéo humana

3. O projeto como elemento constitutivo de sua natureza

4. Jogo, estética e cultura

5. O capitalismo: divisdo técnida do trabalho, modos de produgdo capitalista industrial, sistemas produtivos e geréncia do trabalho
(Taylorismo, Fordismo e Toyotismo)

6. O papel social e politico do designer: o designer cidaddo

Metodologia

Leituras de texto, discussOes em sala de aula, aulas expostivas apoiadas por recursos visuais, sobre conceitos e contetidos do
componente em guestdo e sua possivel aplicacdo no contexto do eixo tematico do semestre.

Avaliacao

12 Avaliacdo (N1): Leitura comentada, leitura aplicada, discussdes em sala, elaboracéo de mapas mentais, atividade extra
28 Avaliacdo (N2): Memorial descritivo + Mapa mental + Moodboard, em grupo (F); Prova individual (G)

3% Avaliacéo Final (AF) : Prova Individual + Memorial descritivo

N1 = (1*A+1*B+1*C+1*D)/4

N2 = (2*F+3*G)/5

MI = (N1+N2)/10

MF = (MI + AF)/2
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