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Componente 

Curricular (CC) 

Carga horária 

(horas) 
 31,67 EIXO 

Projetual 
Não X 

Créditos Universal  Sim  

Teórica Prática Ateliê Comum  x 

Creditação da 

Extensão 

Não 

Presencial x   Específico  X 

Online 
Síncrono    Optativo  Sim 

Assíncrono    Prática como CC   

EaD    
Outras 

Modalidades 
 Percentual %   

Professores(as) DRT 

 
Carlos Marcelo Campos Teixeira 

Nara Martins   

 
1150779 

1105740 

Ementa  

Estudo do desenvolvimento da ciência e da tecnologia, suas interfaces com a sociedade e suas recíprocas influências do Design e na 

Arquitetura. Produção de conhecimento em Arquitetura e Urbanismo e Design. O problema do conhecimento: pensamento pré-científico e 

pensamento científico. A ciência contemporânea: sociedade e meio ambiente; ação antrópica. Estudo de como as descobertas da ciência e 

suas aplicações tecnológicas se inter-relacionam à dimensão social humana, à Arquitetura e Urbanismo e ao Design. 

Objetivos Conceituais  Objetivos Procedimentais e Habilidades Objetivos Atitudinais e Valores 

 

Conhecer os conceitos básicos do 

raciocínio lógico e do senso comum, assim 

como do pensamento científico.  

Desenvolver pensamento crítico sobre os 

temas Ciência tecnologia e sociedade. 

Compreender os passos necessários para o 

desenvolvimento de uma pesquisa 

temática específica na área de formação 

acadêmica (Design, Arquitetura e 

Urbanismo).  

 

Desenvolver pensamento crítico sobre os temas 

Ciência tecnologia e sociedade e fomentar discussões 

coletivas sobre os temas apresentados em aula. 

Exercitar habilidades de pesquisa, apreensão, análise 

e sistematização de textos. Visualizar possibilidades 

temáticas de pesquisa e operacionalização dos 

conceitos apreendidos.  

 

Conscientizar-se da importância na 

participação do universo da pesquisa 

acadêmica, tanto na Arquitetura e 

Urbanismo quanto no Design, com uma 

percepção consistente das 

contribuições interdisciplinares. 

Obedecer aos preceitos éticos da 

pesquisa, incluindo o respeito aos 

direitos autorais e atitudes responsáveis 

nos processos de coleta de informações. 

Reconhecer a importância da 

capacidade investigativa, criadora e 

colaborativa no ambiente acadêmico 

  

Conteúdo Programático 

 

Será desenvolvido em dois módulos específicos, porém complementares.  

 

Módulo 1 

- Aulas expositivas sobre: Ciência, Tecnologia e Sociedade (introdução). 

- Design  

- Análise e discussão de textos relacionados aos temas Pesquisa, Design, Ciência, Tecnologia e Sociedade.  

Módulo 2 pesquisa 

- Mapa Mental, Conceituação, Elaboração de pesquisas 

- Análise e discussão sobre a estruturação de elementos de projetos de pesquisa. 

- Pesquisa científica: conceitos, finalidades, tipos e modalidades. 

- Estudo de elementos da pesquisa: tema, apresentação e problematização, objeto, objetivos, justificativa, referências, normas da ABNT. 

- Elaboração de exercícios para entendimento dos elementos de projetos de pesquisa apresentados.   

 

Metodologia  
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O desenvolvimento dos conteúdos programáticos está baseado em aulas expositivas, leitura e sistematização de bibliografia básica, debates 

em grupo e pesquisas exploratórias direcionadas aos interesses temáticos nas áreas da arquitetura, do urbanismo e do Design. As relações 

entre fundamentação teórica, análise crítica e aplicabilidade dos conceitos ocorrem através de dois módulos didáticos, desenvolvidos de 

forma simultânea e articulados:  

 

Módulo 1– Teoria, Conhecimento e Investigação, onde se inserem conceitos introdutórios sobre ciência, tecnologia e sociedade, produção 

do conhecimento, de modo que os alunos possam identificar as especificidades da pesquisa científica, os seus pressupostos e os 

procedimentos formais exigidos pela investigação acadêmica. Inserem-se neste módulo, aulas expositivas, análise de textos, dados e 

discussão em equipe em sala de aula.  

 

Módulo 2 – Proposição de Exercícios de pesquisa. Durante esta etapa são desenvolvidos workshops, onde cada grupo expõe as 

especificidades de seus temas. O debate entre grupos e o professor não apenas alimenta o processo de desenvolvimento do projeto de 

pesquisa, como auxilia no esclarecimento de dúvidas comuns a maioria dos grupos no entendimento das funções dos elementos de pesquisa 

como: tema, apresentação e problematização, objeto, objetivos, justificativa, referências, normas da ABNT. 

  

Avaliação 

 

1a Avaliação (N1): N1 = A x4 (mapa das discussões) + Bx6( mapa do artigo científico)/10  

Entrega e apresentação de fichamentos de textos indicados de acordo com temáticas escolhidas  

 

2a Avaliação (N2): N2 = Dx4 + Ex6  

Elaboração de trabalho contendo: tema, apresentação e problematização, objeto, objetivos, justificativa, referências, obedecendo às normas 

da ABNT.  

Substitutiva – reapresentação do plano de projeto Avaliação Final (AF): reapresentação do plano de projeto  

Revisão do trabalho acima descrito de acordo com orientação do professor  

 

Critério de Avaliação  

O sistema de avaliação é continuado contemplando o desempenho individual e em equipe. As atividades programadas dos módulos 1 e 2 são 

objeto de diversas avaliações parciais relacionados à entregas das etapas do processo, cujas datas específicas constam do cronograma.  

N1 e N2  

N1 - peso 1 N2 – peso 2 
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