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Problematizacdo de elementos de histéria contemporanea da arte, da arquitetura e do design no Brasil € no mundo. Estudo da linguagem
como elemento comunicacional e indutor de relagdes culturais e sociais. Estudo sobre a natureza do processo projetual, design e

industrializagdo. Conceitos basicos da gestalt aplicada ao design.

Obijetivos Conceituais Obijetivos Procedimentais e Habilidades Obijetivos Atitudinais e VValores
Conhecer e refletir sobre antecedentes | Detectar aspectos fundamentais da histéria Sensibilizar-se com o papel social
histéricos implicados na historia contemporanea da arte, arquitetura e design que | do design, do impacto de qualquer
contemporénea da arte, arquiteturae | se interligam, e aplicar em analises especificas | projeto sobre 0 meio em que esta
design no Brasil e no mundo. Refletir | no campo do design. inserido e da necessidade e valor
sobre o papel dessa producéo na Reconhecer caracteristicas formais e estilisticas | da atuacao critica e consciente do
sociedade da tecnologia de das tendéncias atuais do design, levando em designer.

informacéo. consideracéo as questdes culturais e sociais Conscientizar-se acerca da
Refletir sobre a natureza do processo | envolvidas. natureza interdisciplinar do campo
projetual articulado a contextos Aplicar os principios da Gestalt em analises de | do design.

histéricos. projetos de design.

Compreender a linguagem como

elemento comunicacional e indutor de

relacOes culturais e sociais.

Contetido Programatico

1. O design na contemporaneidade:

__sociedade do espetaculo e do consumo

__designers contemporaneos brasileiros e estrangeiros: estidios, ateliés, coletivos
__histéria do design, da arte, da arquitetura e da tecnologia (questdes atuais)

2. A natureza do processo projetual: arte, artesanato, design.

3. Design e industrializag&o:

__padronizagdo e racionalizagdo dos métodos de producéo
__exposig¢des universais, mecanizacao, reformismo social
__0 império dos estilos: o0 art nouveau

4. Design no Brasil: aproximacdes e distanciamentos em relacdo ao design da Europa e EUA (século XVI).

5. Principios da Gestalt aplicados ao design.

Metodologia

O eixo temético: O Homem e a Contemporaneidade orienta a componente curricular de Projeto 1 que, por sua vez, faz
convergir as atividades das demais componentes alocadas na 1a. etapa.

Sao utilizados varios instrumentos metodoldgicos de ensino-aprendizagem: aulas expositivas, discussdes/debates, dinamicas
de grupos, atendimentos aos grupos, avaliagdes. A participacdo dos discentes ocorre no debate no decorrer da aula, tambhém
por meio da realizacdo de pesquisas e dindmicas em grupo, leitura dos textos indicados, reflexdo com acompanhamento de
textos especificos nas avaliacdes correntes, visitas a exposicoes de arte e design.
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Avaliacdo

Avaliacéo Intermediaria 1 | NI1
Atividade A: Comparacéo entre autores indicados sobre abordagens dehistéria do design edefinicdo de design.
Atividade B: Reflexdo sobre o papel do design na contemporaneidade com exemplos da producdo contemporanea.

Avaliacéo Intermediaria 2 | NI2

Estudos em grupos sobre temas indicados, apresentacao e sintese em infogréficos.
Atividade F: registros e apresentacdo dos grupos de estudo.

Atividade G: infograficos.

Avaliacéo substitutiva
Aplicada a um dos eventos das avaliagGes intermedidrias, naquele em que o aluno se ausentar, por algum motivo.

Critério de Avaliacéo

No decorrer do semestre serdo observadas continuadamente participacdo do aluno em sala de aula e 0 seu compromisso nas
dindmicas propostas. As avaliac6es parciais servirdo como instrumento para analise dos avancos e dificuldades que se
apresentem durante o processo ensino-aprendizagem, propiciando ajustes nas dindmicas ao longo do semestre. Estudos e
trabalhos de pesquisa em grupo serdo realizados para medir a habilidade de defender um ponto de vista ou a aplicagdo de um
conceito nas discussdes propostas e analises de exemplos durante as aulas e apresentacdes dos estudos em grupos. As
avaliacOes substitutiva e final correspondem a provas e contemplam todo o contetido do semestre, de acordo com o
regulamento da UPM.

NIl=(A*1+B*1/3.0

NI2 = (F*1 + G*1 + H*1) /3.0

MI=(NI1*4 + NI2*6) /10 + Partic.

Substitutiva: no caso de auséncia em avalia¢des intermediérias.
PF: prova final, caso ndo alcance média 6.0 na média intermediaria.
MF= (MI + PF)/ 2
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