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Componente Curricular: Exclusivo de curso ( X)

Eixo Comum () Eixo Universal ( )

Curso: PUBLICIDADE E PROPAGANDA - MKT E

CRIACAO

Nucleo Tematico: LINGUAGENS, TECNICAS E
TECNOLOGIA

Nome do Componente Curricular:
INSTRUMENTAQAO E DESIGN DIGITAL

Cédigo do  Componente

Curricular:

Carga horéria:

( ) Salade aula

Etapa: 3

2 horas aula ( X) Laboratério
32h/ 38ha ( )EaD
Ementa:

Apresentacao e experimentacdo dos principais recursos de diagramacao digital que combinem os

recursos de tratamento/edicdo de imagens bitmap, de desenho/edicdo de imagens vetoriais.

Apresentacao dos principios de animacao e efeitos visuais para aplicacdo em midias digitais.
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Conteudo Programético

Adobe Indesign para diagramacao digital.

- Edicéo do Texto;

- Formatacdo e tipos de grid;

- Instrumentacdo de elementos visuais (tipografia, cor, pattern, imagens, ilustracdes);
- Otimizacao do processo (Estilos, numeracdo automatica, arquivos externos);

- Fechamento de arquivo (PDF) e Package;

- Recurso prancheta para aplicacdo de multiplas paginas para midia impressa;

- Desenvolvimento de folder.

Ferramentas do Adobe After Effects para animacao e efeitos visuais

- Conceito de timeline e keyframe com imagem bitmap, vetor e texto;

- Recursos de edi¢édo: opacidade, escala, rotagédo e posicionamento guiado;
- Integracdo com photoshop e illustrator;

- Aplicagdo de efeitos para animagdes

- Renderizacao;

- Desenvolvimento de vinheta.
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Sem

Tépico do contelddo

Referéncias Bibliograficas

Apresentacdo do plano de ensino

disciplina e critérios de avaliacéo.

Introducdo aos conceitos basicos de
diagramacéo digital no mercado
editorial e publicitario.

UTSUNOMIYA, Fred. Programas de
tratamento de imagens: introducéo a
editoracao eletrdnica. Sao Paulo:
Mackenzie, 2014. 110 p. (Conexao
inicial) ISBN 9788582930281.
Numero de Chamada: 005.369 U92p
2014

Introducéo ao Software Indesign
abordando as diversas possibilidades
editoriais (Grid) e variacdes de
templates (estilos) para cada tipo de
projeto impresso e Digital.

Paginacdo e Formatos: margens,
colunas e sangria. Paleta de cor para
preenchimento e contorno.

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul.
Fundamentos de design criativo.
Porto Alegre: Bookman, 2009. (741.6
A496f 2009)

Indesign (Exercicio 01)

Paleta de cores, caixas de texto,
criacdo de formas basicas, selecdo de
objetos, linhas guia, ferramenta de
alinhamento e transformacdao (escala,
rotacdo e distorcdo).

Indesign (Exercicio 02) — Texto e
Imagem.

Paleta de cores, caixas de texto,
criacao de formas basicas, selecao de
objetos, linhas guia, ferramenta de
alinhamento e transformacéo (escala,
rotacéo e distor¢éo).

Insercéo de imagens bitmap, vetores e
painel de links.

Indesign (Exercicio 02) — Texto e
Imagem.

Paleta de cores, caixas de texto,
criacdo de formas basicas, selecdo de
objetos, linhas guia, ferramenta de
alinhamento e transformacéo (escala,
rotacéo e distor¢éo).

Insercéo de imagens bitmap, vetores e
painel de links.

Avaliacéo 01
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Avaliacédo 01

Apresentacao do plano de ensino para
segunda etapa da disciplina.

After Effects

Introducdo aos conceitos basicos de
animagcdo, interface do software e
conceitos de timeline e keyframe

LUCENA JUNIOR, Alberto. Arte da
Animacéo. Sao Paulo: Editora

Senac, 2002. (778.5347 L935a
2002)

10

After Effects (Exercicio 01)

Aplicacéo dos conceitos de timeline e
keyframe com formas geométricas
bésicas e texto.

11

After Effects (Exercicio 02)

Aplicacéo dos conceitos de timeline e
keyframe com formas geométricas
basicas e texto com recursos de edicao.

12

After Effects (Exercicio 03)
Desenvolvimento de animac¢&o com
importacdo de imagens organizadas em
layers do photoshop e illustrator e
renderizacéo.

13

After Effects (Exercicio 04)
Desenvolvimento de animag¢do com
importacéo de imagens organizadas em
layers do photoshop e illustrator, com
aplicacéo de efeito e renderizagéo.

14

After Effects (Exercicio 04)
Desenvolvimento de animag¢do com
importacéo de imagens organizadas em
layers do photoshop e illustrator, com
aplicacdo de efeito e renderizacéo.

15

Indesign (projeto interdisciplinar)
Projeto Gréafico para publicagdo em
formato PDF.

16

Indesign (projeto interdisciplinar)
Projeto Grafico para publicagdo em
formato PDF.

17

Indesign (projeto interdisciplinar)
Projeto Grafico para publicagdo em
formato PDF.

18

Indesign ((projeto interdisciplinar)
Projeto Grafico para publicacdo em
formato PDF.

19

Avaliacédo 02
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Avaliacédo 02

20

Avaliacédo 02

21

Instrumentos Avaliativos

N1 - Trabalhos + avaliacéo presencial
N2 - Trabalhos + avaliacéo presencial + projeto interdisciplinar

Bibliografia Basica:

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Fundamentos de design criativo. Porto Alegre: Bookman, 2009.
(741.6 A496f 2009)

SAMARA, Timothy. Grid: Construcdo e desconstrucdo. Sao Paulo: Cosac & Naify, 2007 (686.224
S1879)

LUCENA JUNIOR, Alberto. Arte da Animagcéo. Sdo Paulo: Editora Senac, 2002. (778.5347 L935a
2002)

Bibliografia Complementar:

ADOBE CREATIVE TEAM. Adobe Illustrator CS5: classroom in a book : guia oficial de treinamento.
Porto Alegre: Bookman, 2011. (006.6869 A239 2011)

ARAUJO, Emanuel. A construgéo do livro. S&o Paulo: Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 2000. (686
A663c)

MEYER, Trish; MEYER, Chris. Creating motion graphics with After Effects. 4. ed. Amsterdam:
Elsevier, 2007. (778.9 M612c 2007)

SAMARA, Timothy. Guia de Design Editorial: Manual pratico para o design de publica¢fes. Sdo
Paulo: Bookman, 2011. (741.6 S187g)

TONDREAU, Beth. Criar grids: 100 fundamentos de layout. Sdo Paulo: Blicher, 2009. 208 p. ISBN
9788521204947 (686.225 T663cC)

UTSUNOMIYA, Fred. Programas de tratamento de imagens: introducdo a editoracao eletrénica.
Sao Paulo: Mackenzie, 2014. 110 p. (Conexao inicial) ISBN 9788582930281. Numero de Chamada:
005.369 U92p 2014







