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Ementa:   
Conceito e técnicas de ilustração. Criação de imagens através de fotografias, técnicas digitais de 
manipulação de imagem. Estudo do retoque, tratamento de foto e ilustração, ilustração vetorial. 
Busca da convergência das técnicas tradicionais com a linguagem do desenho, técnica de pintura, 
uso da cor, direção de arte. Capacitação para o trabalho em um ambiente analógico e digital, com 
foco na capacidade plástica e linguagem gráfica adequada. 

 
Objetivos:   
Fornecer e capacitar ao aluno instrumental adequado através de diversas técnicas, habilidade de 
ilustrar seus projetos gráficos, para elaboração e produção visual de ilustrações e a dinâmica entre 
o texto e a imagem na veiculação da informação. 
 

Fatos e Conceitos Procedimentos e Habilidades  Atitudes, Normas e Valores 
Conhecer os padrões e 
conceitos básicos de 
linguagem de ilustração. 

Analisar e escolher as 
possibilidades de uso dos 
conceitos aplicados na 
linguagem da ilustração para a 
publicidade. 

Preocupar-se com a importância 
da escolha correta dos conceitos 
e padrões da linguagem de 
ilustração para aplicação em 
projetos publicitários. 

 
Conteúdo Programático 
1. Estudo e exploração do universo da linguagem através de seus elementos básicos: imagens 

(fotos, ilustrações desenhos, texto etc.), cor, contrastes, tonalidades, composição, forma. 
 
2. Exercícios práticos com técnicas variadas: lápis, aquarela, gouache, colagem, digital. 

Digitalização da arte final e composição com os textos.  
 

 
Metodologia 
Aulas expositivas apresentando os conceitos e aulas práticas baseadas em pesquisas, análises e 
experimentação de técnicas aplicando os conceitos abordados. 
 
 
Critérios de avaliação 
A média final (MF) será composta pela síntese das avaliações intermediárias P1 e P2. 
Avaliação continuada e individual, os exercícios realizado em sala de aula são responsáveis pela 
composição das notas intermediárias. 
Avaliação final: Aplicar os conhecimentos adquiridos durante o semestre num projeto completo 
final. 
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